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කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය 

හිඟුරක්ගාඩ 

 



 

 

❖ අධීක්ෂණය : 

• W.M.L.C.K. වාසලමුදලි 

(කලාප අධ්‍යාපන අධ්‍යක්ෂ - හිඟුරක්්ගාඩ) 

 

• පූජ්‍ය සිරි්කත සිරි සීවලී ස්වාමීන් වහන්්ස් 

(්කාට්ඨාස අධ්‍යාපන අධ්‍යක්ෂ - හිඟුරක්්ගාඩ) 

 

 

❖ සම්බන්ධධීකරණය: 

• P.J.පුංචි්හ්වා 

(සහකාර අධ්‍යාපන අධ්‍යක්ෂ (්තා. තා)) 

්තාරතුරු තාක්ෂණ සහ දුරස්ථ ඉ්ගනුම් ්ක්න්රස්ථානය 

 

❖ සම්පත් දායකත්වය: 

• M.G.N. සඳරුවන් ජ්‍ය්ස්කර - ්පා/මැදිරිගිරිය ජ්‍ාතික පාසල 

• W.A. සමිත දිල්ෂාන් - ්පා/ රජ්‍රට මහා විදයාලය 

• M.W.A. ශ්‍යාමලී - ්පා/ ආනන්ද බාලිකා ජ්‍ාතික පාසල 

• M.G.නුවන් සිරිවර්ධ්‍න - ්පා/ ගිරිත්ල්ගම මහා විදයාලය 

• W.D.S.D. රත්නායක - ්පා/දිවුලන්කඩවල ජ්‍ාතික පාසල 

• W.D. චතුරිකා විදාන්ේ - ්පා / මින්්න්රිය ජ්‍ාතික පාසල 

• H.W.H.M. කරුණාතිලක - ්තාරතුරු තාක්ෂණ සහ දුරස්ථ ඉ්ගනුම් ්ක්න්රස්ථානය 
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1. පහත ප්‍රකාශ අතුරින් නිවැරදි වන්නන්, 

A - ආයතනයක ඇති විශාල හා සංකීර්ණ දත්ත ප්‍රමාණයක් මහා දත්ත නලස හදුනාගනී. 

B - මහා දත්ත සංකල්පය පරිගණක පාදක දත්ත ගබඩා සමග බිහි වූවකි. 

C - මහා දත්ත සකස් කිරීමට සාම්ප්‍ප්‍රදායික දත්ත සැකසීනම්ප්‍ මෘදුකාංග භාවිතා කළහැක. 

(1) A පමණී. 

(2) B පමණි. 

(3) A හා B පමණි. 

(4) B හා C පමණි. 

(5) A, B, C සියල්ලම. 

 

2. දත්ත සම්ප්‍නේෂණය වඩාත් දියුණු තත්ත්වයට පත්ව ඇති වර්තමානනේ වයාපාර ආයතන නමන්ම පුද්ගලයින් තමන්ට අවශය 

දත්ත අන්තර්ජාලය හා සම්ප්‍බන්ධ වී දුරස්ථ ස්ථානයන්හි තබා නගන භාවිත කිරීමට නයාමු වී ඇත. නමය වළාකුළු පරිගණනයයි. 

වළාකුළු පරිගණන සංකල්පනේ වාසි නලස හදුනාගත හැක්නක්, 

A - අඩු පිරිවැයක් යටනත් මෘදුකාංග භාවිතා කිරීමටත් දත්ත ගබඩා කර තබා ගැනීමටත් හැකියාව ලැබීම. 

B - සීමාරහිත ආචයන ධාරිතාවය. 

C - අඩුනේග සම්ප්‍බන්ධතා පවතින අවස්ථාවල ක්‍රියාකාරීත්වය ඉහළ මට්ටමක පැවතීම. 

(1) A පමණී. 

(2) B පමණි. 

(3) A හා B පමණි. 

(4) B හා C පමණි. 

(5) A, B, C සියල්ලම. 

 

3. පරිගණකය යන වචනය නූතන මිනිසාට ඉතාම සමීප වචනයක් බවටත් පරිගණක යන්රය ඔහුනේ ජීවිතනේ සෑම පැතිකඩක් 

සදහාම අතයාවශය නමවලමක් බවටත් පත්ව ඇත. පරිගණකනේ නමම විකාශනය පරම්ප්‍පරා කිහිපයක් යටනත් සිදුවූවකි. එක් 

එක් පරම්ප්‍පරාවට අදාල සුවිනශ්ෂීතා දැක්නවන නිවැරදි පිළිතුර වන්නන්, 

A - උසස් මට්ටනම්ප්‍ ක්‍රමනල්ඛන භාෂා භාවිත කිරීම ආරම්ප්‍භ වූනේ තුන්වන පරම්ප්‍පරානවදී ය. 

B - ආදාන හා ප්‍රතිදාන සදහා යතුරැපුවරැව හා නමානිටරය භාවිත කිරීම ආරම්ප්‍භ වූනේ සිේවන පරම්ප්‍පරානවදී ය. 

C - පස්වන පරම්ප්‍පරානේදී පරිගණක සදහා කෘතිම බුද්ිය නයාදා ගැනිනි. 

(1) A පමණී. 

(2) B පමණි. 

(3) A හා B පමණි. 

(4) B හා C පමණි. 

(5) A,B,C සියල්ලම 

 

4. ක්‍රමනල්ඛයක ක්‍රියාත්මක නේගය අඩුවීම සඳහා සෘජුවම බලපාන සාධකයක් නනාවන්නන් කුමක්ද? 

(1) ක්‍රමනල්ඛය චුම්ප්‍භක පටියක අඩංගු වීම 

(2) සකසනයක නේගය අඩුවීම 

(3) වාරක මතකයක් අඩංගු නනාවීම 

(4) සකසනනේ බසනේ (Bus width) පළල අඩුවීම 

(5) සසම්ප්‍භාවී ප්‍රනේශ මතකනේ ධාරිතාවය 
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5. කාලනයන් කාලයට විවිධ වර්ගනේ පරිගණක තිර පරිගණක සදහා භාවිත කරන ලදී. පරිගණක තිරයක් මත පික්සල් නිර්මාණය 

කිරීම සඳහා විවිධ යුග වල භාවිත කරන ලද තාක්ෂණයන් පමණක් අන්තර්ගත වන පිළිතුර වන්නන් 

(1) ද්‍රව ස්පටික (Liquid Crystal), ආනලෝක විනමෝචන දිනයෝඩ (LED),  ඉනලක්නරෝන (Electron) 

(2) ද්‍රව ස්පටික (Liquid Crystal), නල්සර් ආනලෝක ධාරා,  ඉනලක්නරෝන (Electron) 

(3) නපාසප්ර් අංශු, ආනලෝක විනමෝචන දිනයෝඩ (LED),  චුම්ප්‍භක අංශු (Magnetic Particles) 

(4) චුම්ප්‍භක අංශු, ද්‍රව ස්පටික (Liquid Crystal), ආනලෝක විනමෝචන දිනයෝඩ (LED)  

(5) චුම්ප්‍භක අංශු, නල්සර් ආනලෝක ධාරා ,ආනලෝක විනමෝචන දිනයෝඩ (LED) 
 

6. සකසනය අභයන්තරනේ එක් ඒකකයක සිට තවත් ඒකකයක් නවත දත්ත නගන යානම්ප්‍දී භාවිතා කරන අභයන්තර සම්ප්‍නප්‍රෂණ 

මාර්ග බස් නලස හදුන්වයි. බස් සම්ප්‍බන්ධ පහත ප්‍රකාශ සලකන්න. 

A - ලිපින බසය, මතක බසය,  දත්ත බසය, හා පාලන බසය නලස බස් පථ 4 කි. 

B - ස්ථාන නදකක් අතර දත්ත නගනයාම සදහා ස්ථාපිත කර ඇති බස් දත්ත බස් නලස හදුන්වයි. 

C - පරිගණකනේ අනනකුත් උපාංග නවත පාලන සංඥා නයාමුකිරීමට භාවිතා කරනු ලබන බස්, ලිපින බස් 

නලස හදුන්වයි. 

ඉහත ප්‍රකාශ අතුරින් වැරදි ප්‍රකාශ වන්නන්, 

(1) A පමණී. 

(2) B පමණි. 

(3) A හා B පමණි. 

(4) B හා C පමණි. 

(5) A, B, C සියල්ලම. 

 

7. නජෝන් නවන් නියුමාන් විසින් ගබඩාකළ ක්‍රමනල්ඛ පිළිබද සංකල්පය ඉදිරිපත් කරන ලදි. එහිදී දත්ත හා උපනදස් එකම 

මතකයක ගබඩා කළ හැකි බව නමන්ම සකසනය මගින් උපනදස ක්‍රියාත්මක කිරීනම්ප්‍දී නසවුම්ප්‍ ඉෂ්ට චක්‍රයට අනුව ක්‍රියාත්මක 

වබ බව ද ඔහු නසායාගන්නා ලදි. නසවුම්ප්‍ ඉෂ්ට චක්‍රනේ පියවර පිළිනවළින් සදහන් පිළිතුර වන්නන්, 

(1) ප්‍රධාන මතකනේ උපනදස් අතරින් එක් උපනදසක් සකසනය නවත නගන ඒම      උපනදස විනක්තනය කිරීම.  

උපනදස ක්‍රියාත්මක කිරීම. 

(2) උපනදස විනක්තනය කිරීම.  උපනදස ක්‍රියාත්මක කිරීම.     ප්‍රධාන මතකනේ උපනදස් අතරින් එක් උපනදසක් 

සකසනය නවත නගන ඒම. 

(3) උපනදස විනක්තනය කිරීම.   ප්‍රධාන මතකනේ උපනදස් අතරින් එක් උපනදසක් සකසනය නවත නගන ඒම.   

උපනදස ක්‍රියාත්මක කිරීම.       

(4) උපනදස ක්‍රියාත්මක කිරීම.     ප්‍රධාන මතකනේ උපනදස ්අතරින් එක් උපනදසක් සකසනය නවත නගන ඒම.     

උපනදස විනක්තනය කිරීම.    

(5) උපනදස ක්‍රියාත්මක කිරීම.  උපනදස විනක්තනය කිරීම.  ප්‍රධාන මතකනේ උපනදස් අතරින් එක් උපනදසක් 

සකසනය නවත නගන ඒම. 

8. 1010 සහ 0101 බිටු අනුසාරිත තාර්කික ක්‍රමනේදයක නයාමු කල විට පිළිතුර 1111 නේ. ඒ අනුව භාවිත කල නමනහයුම විය 

හැක්නක් ? 

(1) AND 

(2) OR 

(3) XOR 

(4) AND, OR 

(5) OR, XOR 

 

9. (+15) බිටු 8 හි නදනකහි අනුපුරකනයන් දැක් වූ විට ගැළනපන පිළිතුර කුමක් ද.? 

(1) 00001111 

(2) 00001110 

(3) 11110000 

(4) 11110001 

(5) 11110010 

 

10. නදනකහි අනුපුරකය (2’s complement) ගණනය කිරීමක පිලිතුර 11101101 නම්ප්‍ එයට අදාල දශමක අගය වන්නන්...... 

(1) +237 

(2) -236 

(3) -19 

(4) -109 

(5) +110 
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11. වර්ණ ආනද්ශක නලස භාවිත කරන ෂඩ් දශමය අගයක සංඛයාංක 2 බැගින් නගන දශමක බවට හැරවූ විට අනුරූපී RGB 

වර්ණ ආනද්ශකය නිර්මාණය කල හැකිය. එක්තරා තැඹිලි වර්ණයක් සදහා හිමි වි ඇති ෂඩ් දශමය වර්ණ ආනද්ශකය 

#FF5900 නේ. නමම වර්ණ ආනද්ශකය RGB ආකාරයට නිරූපණය කල විට පිලිතුර වන්නන්,    

(1) RGB(255,59,00) 

(2) RGB(FF,59,00) 

(3) RGB(255,89,00) 

(4) RGB(200,86,15) 

(5) RGB(0,0,0) 

 

12. 27.2510  හි ද්විමය අගය වන්නන්.. 

(1) 27.01 

(2) 11011.01 

(3) 100111.1001 

(4) 100111.25 

(5) 27.1001 

 

13.  A+(A + B) තුලය වන්නන් කුමකටද?  

(1) A+B’ 

(2) A’B 

(3) A+B 

(4) A’B+AB’ 

(5) AB+B 

14. NOR පිළිනපාල පරිපථ සම්ප්‍බන්ධව පහත වගන්ති අතුරින් නිවැරදි වන්නන්  

A - 1Byte නිහින මතකයක් (cache) නිර්මාණය කිරීමට NOR පිළිනපාල පරිපථ 8 ක් අවශය නේ. 

B - NOR flip-flop සාමානයනයන් අඛණ්ඩ නවෝල්ීයතාවයකට වඩා 1 ගබඩා කිරීම සඳහා Set pin (S) නවත   

                                  නයාදන ස්පන්දන සංඥාවක් භාවිතා කරයි. 

C - NOR flip-flop සාමානයනයන් 1 ගබඩා කිරීම සඳහා Reset pin (S) නවත නයාදන සප්න්දන සංඥාවක් ද  

                                          0 ගබඩා කිරීම සඳහා Set pin (S) නවත නයාදන සප්න්දන සංඥාවක් ද භාවිතා කරයි. 

(1) A පමණී. 

(2) B පමණි. 

(3) A හා B පමණි. 

(4) B හා C පමණි. 

(5) A, B, C සියල්ලම. 

 

15. ස්පන්ද නක්ත මූර්ජණ නේ නිවැරදි පියවර වන්නන් පහත ඒවා අතරින් කුමක්ද? 

(1) ප්‍රමාණකරනය(Quantization),නියැදීම(Sampling),විනක්තන(Decoding)                                                 

(2) ප්‍රමාණකරනය(Quantization),නක්තන(Encoding),නියැදීම(Sampling) 

(3) නක්තන(Encoding),ප්‍රමාණකරනය(Quantization),නියැදීම(Sampling) 

(4) විනක්තන(Decoding),නියැදීම(Sampling),ප්‍රමාණකරනය(Quantization) 

(5) නියැදීම(Sampling),ප්‍රමාණකරණය(Quantization),නක්තන(Encoding) 
 

16. 10.81.48.0/20 යන IP ලිපිනය අඩංගු උපජාලනේ අවසන් සත්කාරක IP ලිපිනය වන්නන්, 

(1) 10.81.48.254 

(2) 10.81.48.255 

(3) 10.81.48.253 

(4) 10.81.54.254 

(5) 10.81.63.254 

 

17. මාධය පිවිසුම්ප්‍ පාලන (MAC) ලිපිනයක් පහතින් දක්වා ඇත. 

80:3E:8B:1E:EB:0E 

නමම ලිපිනය සම්ප්‍බන්ධව දී ඇති පහත ප්‍රකාශ සලකන්න. 

A - නමම ලිපිනය ජාලකරණ අතුරු මුහුණත්පතක චිපය තුළ හමුනේ. 

B - නමහි 80:3E:8B යන නකාටස් ආයතනික අනනය හඳුන්වනය නලස හඳුන්වයි. 

C - නමහි 80:3E:8B යන නකාටස් එනලසම නවනත් ලිපින තුළ හමු විය හැක. 

ඉහත ප්‍රකාශ අතුරින් නිවැරදි වන්නන්, 

(1) A පමණි 

(2) A සහ B පමණි 

(3) A සහ C පමණි 

(4) B සහ C පමණි 

(5) A,B සහ C යන සියල්ලම 
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18. අවම වශනයන් දාරක සංඛයාව 16 කින් සමන්විත උප ජාල 5ක් නිර්මාණය කර ඇත්නම්ප්‍ එහි උපජාල ආවරණ අංකය 

කුමක්ද? 

(1) 255.255.255.192 

(2) 255.255.255.224 

(3) 255.255.255.240 

(4) 255.255.255.248 

(5) 255.255.255.32 

19. OSI (Open Systems Interconnection) ආකෘතිය යනු ජාල සන්නිනේදනය වඩා නහාඳින් නත්රුම්ප්‍ ගැනීම සඳහා භාවිතා 

කරන සංකල්පමය ආකෘතියකි. නමය සන්නිනේදන ක්‍රියාවලිය ස්ථර 7කට නබදී සිදු වන අයුරු විස්තර කරයි. නමහි දත්ත 

සම්ප්‍බන්ධක ස්ථරනේදී දත්ත පවතින ආකාරය වන්නන්, 

(1) රාමු (Frames) 

(2) නකාටස් (Segments) 

(3) බිටු (Bits) 

(4) මලු (Packets) 

(5) දත්ත (Data) 

20. අසමමිතික යතුරු ගුප්ත නක්තනය සම්ප්‍බන්ධනයන් පහත ප්‍රකාශ සලකන්න. 

A - පණිවිඩය ලබන්නානේ නපාදු යතුනරන්(public key) නක්තනය කරන පණිවිඩය,ලබන්නානේ 

නපෞද්ගලික යතුනරන් (private key) විනක්තනය කරයි. 

B - නපෞද්ගලික යතුර රහසය යතුරක් වන අතර එය අනවශය පුද්ගලයන් අතට පත්වීම පණිවිඩනයහි 

රහසයභාවයට තර්ජනයක්නේ. 

C - සන්නිනේදනය අතරතුරදී පණිවිඩය නවනස් වී නනාමැති බව තහවුරු කරගත හැකි නේ. 

ඉහත ප්‍රකාශන අතුරින් නිවැරදි ප්‍රකාශන/ප්‍රකාශනය කුමක්ද? 

(1) A පමණි 

(2) B පමණි 

(3) A හා B පමණි 

(4) B හා C පමණි 

(5) A,B,C සියල්ලම 

 

21. ආනක්තනය යනු දත්තයක් පරිගණකයකට නහෝ ජාලයකට අවනබෝධ කළ හැකි “නක්තයක් ” (code format) බවට 

පරිවර්තනය කිරීමයි. NRZ-I (Non-Return-to-zero Inverted) ආනක්තනය දී, ද්විමය 1 නිරූපණය කරන්නන් නකනස්ද? 

(1) කලින් bit එනකන් signal level (inverting) නවනස් කිරීනමන්. 

(2) නපර බිටුේ සංඥා මට්ටමම පවත්වානගන යානමන්. 

(3) අි නවෝල්ීයතා සංඥාවක් මගින්. 

(4) අඩු නවෝල්ීයතා සංඥාවක් මගින්. 

(5) එක් එක් බිටු සඳහා ඉහළ සහ අඩු නවෝල්ීයතා අතර ප්රත්යාවර්ත කිරීම මගින්. 
 

22. පහත දක්වා ඇති ප්‍රකාශ 3 අදාළ ජාල ස්ථල වර්ගවල දෘශයමය හා ක්‍රියාකාරී වශනයන් කුමන ප්‍රකාශය/ප්‍රකාශයන් නිවැරදිද?  

A - තරු තරු ස්ථලකය තුළ සියලුම ජාල උපාංග (Computers, Printers) එකම මධයම උපාංගයකට 

(Switch/Hub) සම්ප්‍බන්ධ වන අතර, එම මධයම උපාංගනේ නදෝෂයක් පද්ධතිය සම්ප්‍ූර්ණනයන්ම අක්‍රීය 

කරයි.. 

B - මුදු ස්ථලකයකදී දත්තය ස්ිරව නදපැත්තටම ගමන් කරයි, එබැවින් එක උපාංගයක් විනාශ වුවනහාත් 

පද්ධතිනේ ඉතිරි නකාටසට බලපෑමක් නනාමැත.. 

C - බස් ස්ථලකය තුළ, සියලුම උපාංග එක් මධයම නක්බලයකට සම්ප්‍බන්ධ වන අතර, එම නක්බලය වරදක් 

වුවනහාත් සන්නිනේදනය සම්ප්‍ූර්ණනයන්ම කඩනේ. 

(1) A පමණි 

(2) B පමණි 

(3) A හා B පමණි 

(4) A හා C පමණි 

(5) A,B,C සියල්ලම 
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23.  නතාරතුරු පද්ධති සංවර්ධන ජීවන චක්‍රනේ (SDLC) අවසන් අදියරක් වන්නන් පද්ධතිය ස්ථාපනය කිරීම (System 

Implementation or Deployment) නලස හැඳින්නවයි නමම අදියනර්දී නව පද්ධතිය නයාදා ගැනීමට, පැරණි පද්ධතිනේ 

ක්‍රියාකාරිත්වය අත්හිටුවීමට හා භාවිතාකරුවන් නව පද්ධතියට හුරුවීමට විවිධ ආකාරවල ස්ථාපන ක්‍රම (Deployment 

Strategies) භාවිතා කරයි. පද්ධති සංවර්ධන ජීවන චක්‍රනේ පද්ධති ස්ථාපනය කිරීනම්ප්‍දී අවධානම ආනරෝහණ පිළිනවලට 

නිරූපණය කරනුනේ 

(1) සෘජු (Direct),නියමුමය (Pilot),අදියරමය (Phase),සමාන්තර (parallel) 

(2) සෘජු,සමාන්තර,අදියරමය,නියමුමය 

(3) සමාන්තර,සෘජු,අදියරමය,නියමුමය 

(4) සමාන්තර,නියමුමය,අදියරමය,සෘජු 

(5) සමාන්තර,අදියරමය,නියමුමය,සෘජු 

24. පුස්තකාල නතාරතුරු පද්ධතියක් පිළිබඳ පහත ප්‍රකාශ සලකන්න. 

A - බැහැර දී ඇති නපාත් ලැයිස්තුව ලබා ගත හැකි විය යුතුම ය. 

B - දඩ මුදල් පිළිබඳ නල්ඛනය පවත්වාගත හැකි විය යුතුම ය. 

C - මාර්ගගත නපෝරම පහසුකම ලබා දිය හැකි විය යුතුම ය. 

D - චිරක පරිශීලක අතුරු මුහුණත් සැපයිය හැකි විය යුතුම ය. 

ඉහත ප්‍රකාශ අතුරින් කාර්ය බද්ධ අවශයතා පමණක් දැක්නවන්නන්, 

(1) C පමණි 

(2) A  හා B පමණි 

(3) C හා D පමණි 

(4) D පමණි 

(5) A හා C පමණි 

25. ඒකක පරීක්ෂාව සම්ප්‍බන්ධනයන් පහත කවර වගන්ති නිවැරදි නේද? 

A - ඒකක පරීක්ෂානේදී ස්වාධීන ඒකක නකාටස් නවන නවනම පරීක්ෂා කරයි. 

B - ඒකාබද්ධ පරීක්ෂානවන් පසු ඒකක පරීක්ෂාව සිදු කරයි. 

C - මෘදුකාංග සංවර්ධක විසින් ඒකක පරීක්ෂාව සිදු කර යි. 

(1) A පමණි. 

(2) B පමණි. 

(3) C පමණි. 

(4) A හා C පමණි. 

(5) A, B සහ C සියල්ලම. 

26. . 

 

 

 

 

                   නමම රූප සටහනන් දැක්නවන ආකාරයට අනුපිළිනවලින් දැක්නවන පිළිතුරු නතෝරන්න. 
 

(1) සංඛයාංක ආචයන නගානුව,ක්‍රියාවලිය අංකනය,ක්‍රියාවලි ස්ථානය,ක්‍රියාවලිය,භූතාර්ථය 

(2) භූතාර්ථය,ක්‍රියාවලි ස්ථානය,ක්‍රියාවලි අංකය,ක්‍රියාවලිය,සංඛයාංක ආචයන නගානුව 

(3) සංඛයාංක ආචයන නගානුව,ක්‍රියාවලිය අංකය,ක්‍රියාවලි ස්ථානය,භූතාර්ථය,ක්‍රියාවලිය 

(4) භූථාර්තය,ක්‍රියාවලි අංකය,ක්‍රියාවලි ස්ථානය,ක්‍රියාවලිය,සංඛයාංක ආචයන නගානුව 

(5) භූථාර්තය,ක්‍රියාවලි අංකය,ක්‍රියාවලි ස්ථානය,ක්‍රියාවලිය,  හස්තීය ආචයන නගානුව 
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27. දත්ත ගැලීම්ප්‍ ආකෘතීකරණයට අනුකූලව වැරදි ආකාරයට දත්ත ගැලීම්ප්‍ නිරූපනය වන්නන් කවර පිළිතුනර්ද? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

28.  QR නක්තය භාවිතනයන් ඉන්ධන නිකුත් කිරීනම්ප්‍ ක්‍රමනේදය ශ්‍රී ලංකාව තුළ ක්‍රියාත්මක කිරීනම්ප්‍දී පළමුව නකාළඹ තදාසන්න 

ප්‍රනද්ශ වල එය අත්හදා බලා අනනකුත් දිස්ික්ක තුළ ක්‍රියාත්මක කිරීම ආරම්ප්‍භ කනළ්ය. නමම මෘදුකාංග ස්ථාපන ක්‍රමනේදයට 

වඩාත් උචිත වන්නන් පහත සඳහන් කුමන ස්ථාපන ක්‍රමනේදය ද? 

(1) සමාන්තර ස්ථාපනය 

(2) සෘජු ස්ථාපනය  

(3) අවි ස්ථාපනය 

(4) නියාමන ස්ථාපනය 

(5) ඉහත කිසිවක් නනානේ 

29. මෘදුකාංග වයාපෘතියකට අදාළ පහත විස්තර ලබා දී ඇත. 

A- අදහසක් නවනුනවන් නිමැයුමක් ඉක්මනින් අවශය නේ.  

B- නිරන්තර ප්‍රතිචාර මත නිමැයුම නවනස් නේ. 

C- අවශයතා අපැහැදිලි වන විට නහෝ කාලයත් සමඟ පරිණාමය වන විට, පරිශීලක ප්‍රතිනපෝෂණ සහ පුනරාවර්තන 

නශෝධනය සඳහා පද්ධතිනේ මුල් අනුවාදයක් ඉක්මනින් නගාඩනැගීම 

නමම වයාපෘතිය සඳහා වඩාත් සුදුසු මෘදුකාංග ක්‍රියායන ආකෘතිය (software process model) කුමක්ද? 

(1) සුචලය (agile)  

(2) මූලාකෘතිකරණය (prototype)  

(3) ශීඝ්‍ර නයදුම්ප්‍ සංවර්ධනය (Rapid Application 

Development)  

(4) සර්පිලාකාර (spiral)  

(5) දියඇලි (waterfall) 

30. පහත පයිතන් නක්තනේ අගය කුමක්ද? 

x=5 

x = x+(5 + 2 * 3 ** 2 - 8 / 4)  

print(x) 

 

(1) 26 (2) 21 (3) 26.0 (4) 21.0 (5) 5 
 

31. පහත පයිතන් නක්තය ධාවනය කල විට Num විචලයනේ අගය කුමක්ද? 

num=40 

def num(a=6): 

 num=20 

 return(num%3) 

num=num(6) 

print(num) 

(1) 0 (2) 2 (3) 2.0 (4) 6 (5) 1 
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32. පහත පයිතන් නක්තය ධාවනය කල විට ප්‍රතිදානය කුමක්ද? 

def func(input_string): 

reversed_string = input_string[::-1] 

print("Reversed :", reversed_string) 

x='kit cat' 

func(x) 

 

(1) kit cat 

(2) Reversed: kit cat 

(3) Reversed: tac tik 

(4) tik tac 

(5) tac tik 

33. පහත පයිතන් නක්තය ධාවනය කල විට ප්‍රතිදානය කුමක්ද? 
 

k=[1,2,3,4] 
j=k[1:3] 
k.extend(j) 
L= [x**2 for x in range(3)] 
print(k+L) 

 

(1) [1, 2, 3, 4, 2, 3, 0, 1, 4] 

(2) [1, 3, 3, 4, 2, 3, 0, 1, 4] 

(3) [1, 2, 3, 4, 0, 1, 4] 

(4) [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9] 

(5) [1, 2, 4, 6] 

34. පහත පයිතන් නක්තය ධාවනය කල විට ප්‍රතිදානය කුමක්ද? 

i=1 

while i<=10: 

 if i%2==0: 

      print('**',end='$') 

      i+=1 

      continue 

  if i>5: 

             i-=1 

             break 

   i+=1 

 

(1) ****** 

(2) **$**$**$ 

(3) ** ** ** 

(4) *$*$*$ 

(5) $**$**$ 

35. පහත පයිතන් නක්තය සලකන්න 

A='12345' 

B=open('file1.txt','w') 

for x in range(len(A)): 

B.write('hello') 

B.close() 

A) නමය ධාවනය කිරීමට නපර file1.txt ලිපිනගානුව පැවතීම අතයවශය නේ. 

B) නමය ධාවනය කිරීනමන් පසු file1.txt නගානුව තුල hello යන වචනය 5 වතාවක් දිස්නේ. 

C) පුනර්කරණය හරහා නගානුව තුල hello යන වචනය 5 වතාවක් ලියනු ලැනේ.  

       ඉහත වගන්ති ඇසුරින් නිවැරදි වන්නන්,  
 

(1) A පමණි  

(2) B පමණි 

(3) B, C පමණි 

(4) A, C පමණි 

(5) ඉහත සියල්ලම නිවැරදිය 
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36. X=(5,4,8,3,9) 

ඉහත නක්තය හා සම්ප්‍බන්ධව භාවිත කල හැකි විධානය/විධාන වන්නන්, 

A. print(X[1:3]) 

B. Y=X.index(8) 

C. X.append(6) 

 

(1) A පමණි  

(2) B පමණි 

(3) A, B පමණි 

(4) A, C පමණි 

(5) ඉහත සියල්ලම නිවැරදිය  

 

37. පහත පයිතන් නක්තය ධාවනය කල විට ප්‍රතිදානය කුමක්ද? 

List1=[3,4,5,6] 

List1.insert(1,2) 

y=tuple(List1) 

print(y) 

(1) [1, 2, 3, 4, 5, 6] 

(2) (1, 2, 3, 4, 5, 6) 

(3) (3, 2, 4, 5, 6) 

(4) [3, 2, 4, 5, 6] 

(5) 3, 2, 4, 5, 6 

 

38. සිසුන් පිරිසක් යම්ප්‍ පාඨමාලාවක් සදහා සහභාගී වීමට අදාල පහත වගුව සලකන්න  

 

ඉහත වගුව හා සම්ප්‍බන්ධ පහත වගන්ති වලින් නිවැරදි වගන්ති වන්නන්  

A) ඉහත වගුව පළමු ප්‍රමතකරණ අවස්ථානේ පවතී.  

B) ඉහත වගුනේ සංයුක්ත ප්‍රාථමික යතුරක් ඇත  

C) ඉහත වගුව නදවන ප්‍රමතකරණ අවස්ථානේ පවතී.  

 

(1) A පමණක් නිවැරදිය  

(2) B පමණක් නිවැරදිය  

(3) C පමණක් නිවැරදිය  

(4) A හා B පමණක් නිවැරදිය 

(5) B හා C පමණක් නිවැරදිය 

 

39. ප්‍රමතකරණය හා සම්ප්‍බන්ධ පහත වගන්ති සලකන්න  

A - නතවන ප්‍රමතකරණය වූ වගුවක් නදවන ප්‍රමතකරණ අවස්ථාව නිතැතින් තෘප්ත කරයි 

B - ප්‍රමතකරණය නනාවූ වගුවක අනුපිටපත්වීම සිදුවීම අනිවාර්යනයන් සිදු නේ  

C - ප්‍රමතකරණය වූ වගුවක සංයුක්ත ප්‍රාථමික යතුරක් අඩංගු විය නනාහැක.  

ඉහත වගන්ති අතුරින් නිවැරදි වන්නන්  

(1) A පමණි  

(2) B පමණි  

(3) C පමණි  

(4) A හා B පමණි  

(5) A හා C පමණි  
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40 සිට 42 දක්වා සියලු ප්‍රශ්න පහත SQL නක්තය මත පදනම්ප්‍ නේ. 
 

CREATE TABLE Student(EntNo int(5), Grade char(5), Name varchar(15), ID_No varchar(12) NOT NULL 

UNIQUE, PRIMARY KEY(EntNo), FOREIGN KEY (Grade) REFERENCES Grade(Grade)); 
 

40. වගුවක් නිර්මානය කිරීම සඳහා සිසුවකු විසින් ලියන ලද SQL වගන්තියක් ඉහත දැක්නේ. 
 

ඉහත වගන්තිය හා සම්ප්‍බන්ධ ව වැරදි ප්‍රකාශය වන්නන්, 
 

(1) ඉහත නිර්මාණය වූ වගුනේ නම student නේ. 

(2) වගුනේ EntNo හිස්ව තැබිය නනාහැක.  

(3) වගුනේ IDNo  තුල එකම දත්තය නැවත නනා නයනද්. 

(4) වගුනේ Grade  උපලැකිය හිස්ව තැබිය නනාහැක. 

(5) නමම වගුනේ IDNo විකල්ප යතුරක් නලස හඳුනාගත හැකි ය. 

 

41. ඉහත වගන්තිය ට අදාලව නිවැරදි සම්ප්‍බන්ධක පරිපාටිය වන්නන්, 
 

(1) Student (EntNo, Name, IDNo) 

(2) Student (EntNo, Name, IDNo) 

(3) Student (EntNo, Name, IDNo, Grade) 

(4) Student (EntNo, Name, IDNo, Grade) 

(5) Student (EntNo, Name, IDNo, Grade) 

 

42. එක් නරණ්ියක සිසුන් රැසක් සිී නම්ප්‍ ඉහත වගුව වගු වලට අදාල නිවැරදි ER රූප සටහන කුමක්ද? 

 

(1) . 

 

 

 

 

(2) .  

 

 

 

(3) .  

 

 

 

 

(4) .  

 

 

 

(5) .  

 

 

 

43. සිසුන් පිළිබදව හා ඔවුන්නේ ක්‍රීඩා නිවාසය පිළිබදව දත්ත පවත්වා ගන්නා වගු 2ක් ඇත. ඒවා එකිනනක හා සම්ප්‍බන්ධව පවතී. 

නමහි නිවාසයක් පිළිබද නරනකෝඩයක් මකා දැමීම සදහා නක්තයක් ධාවනය කලද එය මකා දැමීමට ඉඩ නනාදීය. එයට නහ්තු 

වූ නේ කුමන සම්ප්‍බාධකයද (Constraint) ? 

(1) අභිශූනය නනාවන සම්ප්‍බාධක (Not null) 

(2) ප්‍රාථමික යතුරු සම්ප්‍බාධකය (Primary Key) 

(3) අනනය සම්ප්‍බාධක (Unique) 

(4) වගු පරීක්ෂක සම්ප්‍බාධකය (Table Check) 

(5) ආගන්තුක යතුරු සම්ප්‍බාධක (Foreign Key) 
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44. පහත දැක්නවන EER රූප සටහන සලකන්න 

 
ඉහත රූප සටහන හා සම්ප්‍බන්ධ වැරදි වගන්තිය  වන්නන්  

 

(1) නමහි සුපිරි පන්තියක් (Super Class) හා උප පන්තියක් (Sub Class) අඩංගු නේ  

(2) නමම EER සටහන සම්ප්‍බන්ධක 4ක් ඇසුරින් නගාඩනැගිය හැකිය  

(3) නමම EER සටහන සම්ප්‍බන්ධක 3ක් ඇසුරින් නගාඩනැගිය හැකිය  

(4) නමම ආයතනනේ Permanent සහ Contract_Basis නලස නස්වක වර්ග 2ක් සිටි  

(5) සෑම නස්වකනයකුටම අවම වශනයන් ශාඛා 1ක් නහෝ කිහිපයක් හිමි නේ 

  

45. DML (දත්ත කළමණාකරණ භාෂාව) ට පමණක් අයත් වන විධාන වන්නන් 

(1) SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE 

(2) CREATE, UPDATE, INSERT, ALTER 

(3) ALTER, UPDATE, SELECT, DELETE 

(4) DELETE, DROP, SELECT, UPDATE 

(5) SELECT, INSERT, DROP, ALTER 

46. IOT උපාංගයක් නලස සැලකිය නනාහැක්නක් කුමක්ද? 

(1) දුරස්ථව දැල්වීමට නහෝ නිවා දැමීමට හැකි බල්බයක් 

(2) අන්තර්ජාලය හරහා පාලනය කල හැකි නිෂ්පාදන ක්‍රියාවලියක් 

(3) නවේ අඩවිය හරහා පාලනය කල හැකි වතුර නමෝටරයක්  

(4) ජංගම දුරකථනය හරහා නලාව යම්ප්‍ තැනක සිට නැරඹීමට හැකි කැමරාවක් 

(5) අන්තර්ජාලය හරහා අගුල් දැමිය හැකි කර්මාන්ත ශාලාවක නේට්ටුවක් 

47. ආර්ියුනනෝ පුවරුවක අංකිත තුඩුවක් භාවිත කල හැක්නක්  

(1) උෂණ්ත්ව සංනේදකයක් භාවිතනයන් උෂණ්ත්වය ආදානය කිරීමට  

(2) දීප්තිය නවනස් වන බල්බයක් නවනුනවන්  

(3) LDR සංනේදකයක් භාවිතනයන් පරිසර අනලෝකය නවනස් වීම හදුනාගැනීම සදහා  

(4) PIR සංනේදකයක් චලනයක් හදුනා ගැනීම සදහා  

(5) විචලය ප්‍රතිනරෝධකයක් ඇසුරින් ආදානයක් ලබා දීම  

 

48. ස්වභාවයයන් ආයේණික ගණනය (Nature-Inspired Computing) යනු පරිගණක විදයානේ එවැනි ක්‍රම හා තාක්ෂණයන් 

වන අතර ඒවා ස්වභාවික පද්ධති හා ක්‍රියාකාරකම්ප්‍ වලින් ආදර්ශ ගනිමින් නිර්මාණය නේ. පහත සඳහන් කරුණු අතර 

ස්වභාවනයන් ආනේණික ගණනයට අදාළ නනාවන සිද්ිය කුමක්ද? 

(1) අන්තකූට විදයාව (Swarm Intelligence) නයාදානගන ගැටලු විසඳීම 

(2) ජීව විදයානුකූල සංස්කරණ (Genetic Algorithms) මගින් නහාඳම විසඳුම්ප්‍ නසායා ගැනීම 

(3) වෘක්ෂ නමාළය (Tree-based Neural Networks) මගින් දත්ත සැකසුම 

(4) ස්වයංක්‍රීය ගමන් මාර්ග සැලසුම සඳහා දියුණු වූ යාන්ර ඉනගනුම්ප්‍ (Machine Learning) ක්‍රම 

(5) ස්වභාවික පරිසරනේ ඇති ශාඛා පද්ධති වල සංනක්තනය 

49. අන්තර්ජාල මුදල් යගවීම් සඳහා භාවිතා කරන යගවීම් ද්වාර (Payment Gateway) සම්බන්ධව නිවැරදි ප්‍රකාශය කුමක්ද? 
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(1) නගවීම්ප්‍ ද්වාරය යනු පාරිනභෝගිකයින්නගන් නගවීම්ප්‍ විස්තර රහසිගතව ආරක්ෂා කරමින් නවළඳසැලට ලබානදන 

මෘදුකාංගයක් ය. 

(2) නගවීම්ප්‍ ද්වාරය පමණක් මුදල් ගබඩා කිරීම සඳහා පමණක් භාවිතා නේ. 

(3) නගවීම්ප්‍ ද්වාරයකට සම්ප්‍බන්ධ වීම සඳහා පාරිනභෝගිකයින්ට අන්තර්ජාල සම්ප්‍බන්ධතාවයක් අවශය නැත. 

(4) නගවීම්ප්‍ ද්වාරය මගින් පරිශීලකයින්ට බහුගුණිත මුදල් නගවීම්ප්‍ ක්‍රම ලබා දීනම්ප්‍ හැකියාවක් නනාමැත. 

(5) නගවීම්ප්‍ ද්වාරය නිසා පරිශීලක දත්ත ආරක්ෂා කිරීම අසම්ප්‍ූර්ණ නේ. 

50. නියයෝජිත මෘදුකාාංගයක් පරිශීලකයේ විදුත් තැපැල් පණිවිඩ ස්වයාංක්‍රීයව පරීක්ෂා කර අවශය ක්‍රියාමාර්ග ගන්නා පරිදි ක්‍රියා 

කරන බව සලකා බලමු. එවැනි මෘදුකාාංගයක ප්‍රධාන ලක්ෂණ යමානවද? 

A) පරිශීලකනේ මැදිහත් වීමක් අවශය නනාවී ස්වයංක්‍රීයව ක්‍රියා කිරීම 

B) පරිසරනයහි සිදුවන නවනස්කම්ප්‍ වලට වහාම ප්‍රතිචාර දක්වීම 

C) නවනත් මෘදුකාංග නහෝ නස්වා සමඟ සන්නිනේදනය කරගනිමින් ක්‍රියා කිරීම 

D) පරිශීලක ඉල්ලීම්ප්‍ අනුව ඉලක්කිත කාර්ය ඉටු කිරීම 

ඉහත ප්‍රකාශ අතර, නිනයෝජිත මෘදුකාංගයක මූලික ලක්ෂණ නලස සැලකිය යුතු එකතුව කුමක්ද? 

(1) A හා B පමණි 

(2) A, B හා C පමණි 

(3) B හා D පමණි 

(4) A, C හා D පමණි 

(5) A, B, C හා D සියල්ලම 
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කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ  කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ  කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය 

- හිඟුරක්ගාඩ  කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ   කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ  කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ   කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ   කලාප 

අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ   කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - 

හිඟුරක්ගාඩ  කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ  කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ  කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ   කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ  කලාප 

අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ   කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ   කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ   කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - 

හිඟුරක්ගාඩ කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ  කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ  කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ  කලාප 

අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ   කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ  කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ   කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ   කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - 

හිඟුරක්ගාඩ   කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

කලාප අධ්‍යාපන කාර්යාලය - හිඟුරක්ගාඩ 

Zonal Educational Office - Hingurakgoda 

අධ්‍යයන ්පාදු සහතික පත්‍ර (උසස ්්පළ) විභාගය - 2025 

ආදර්ශ ප්‍රශ්න පත්‍රය  

්තාරතුරු හා සන්නි්ේදන තාකෂණය II 
Information & Communication Technology II 

අමතර කියවී්ේ කාලය - මිිත්තතු 10 යි 
Additinal Reading Time – 10 minutes 

20 S I 

පැය තුනයි 
Three hours 

විභාග අංකය : ............................................... 

වැදගත්ත  
 

 ්මම ප්‍රශ්න පත්‍රය පිටු සමන්නවිත ්ේ 

 ප්‍රශ්න පත්‍රය A සහ B යන ්කාටස් ්දකකින්න 

යුකත ්ේ. ්කාටස් ්දකටම ියමිත කාලය 

පැය තුනකි. 

 ඝනක යන්නත්‍ර භාවිතයට ඉඩ ්දනු ්නාලැ්ේ 
 
A ්කාටස - වුහගත රචනා  
 

 සියලුම ප්‍රශ්න වලට පිළිතුරු ්මම පත්‍ර්ේම 

සපයන්නන. පිළිතුරු පත්‍ර්ේ ඉඩ සලකා ඇති 

තැන්නවල ලිවිය යුතුය. දී ඇති ඉඩ ප්‍රමාණය 

පිළිතුරු ලිවීමට ප්‍රමාණවත්ත බවද දීර්ඝ පිළිතුරු 

බලා්පා්රාත්තතු ්නාවන බවද සලකන්නන. 
 
 
B ්කාටස -  රචනා  
 

 ් මම ්කාටස ප්‍රශ්න හයකින්න සමන්නවිත ්වයි. 

මින්න ප්‍රශ්න හතරකට පමණක පිළිතුරු 

සපයන්නන. ්ේ සඳහා සපයනු ලබන කඩදාසි 

භාවිත කරන්නන. 

 සේූර්ණ ප්‍රශ්න පත්‍රයට ි යමිත කාලය අවසන්න 

වූ පසු A සහ B ්කාටස් එක පිළිතුරු පත්‍රයක 

වන ්ස් A ්කාටස ඉහලින්න ති්බන පරිදි 

අමුණා විභාග ශාලාධිපතිට භාර ්දන්නන. 

 ප්‍රශ්න පත්‍ර්ේ A ්කාටස පමණක විභාග 

ශාලා්වන්න පිටතට ්ගන යාමට ඔබට අවසර 

ඇත. 



A ක ොටස - ව්‍යුහගත රචනො 

ප්‍රශ්න හතරටම පිළිතුරු කමම පත්‍රකේම සපයන්න 

1) . 

(a)  පහත HTML කේතය ,පාසල් කාර්ය මණ්ඩලකයහි කතාරතුරු කපන්ීමට සදහා කයාදා ගත් වගුවකි. 

       <html> 

<body> 

<table border=“1”>  

<tr> <th>තනතුර</th>  

<th>සම්බන්ධ දුරකථන අංක</th> 

</tr> 

    <tr> 

       <td rowspan=2>විදුහල්පති</td> 

       <td> 061- 2223311</td> 

    </tr> 

  <tr> 

       <td> 067-5557772 </td> 

    </tr> 

    <tr> 

       <td>අධිපති</td> 

       <td> 061-5557771 </td> 

    </tr> 

    <tr> 

       <td>කපාදු දුරකථන අංකය  :019- 2231435</td> 

    </tr> 

</table> 

</body> 

</html> 

                     ඉහත කේතය හරහා  විදැහු කරන ප්‍රතිදානය ඇද දේවන්න. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

(b) අභ්‍යන්තර (internal) CSS කයාදා ගනිමින්, පහත HTML කකතනකයහි  <h1> සහ <h2> මාතෘකා  පාඨ පිළිකවලින් නිල් 

සහ රතු පාටින් කපන්ීමට සහ  කේතනකයහි  <h1> මාතෘකාව පාඨ මධයයට කගන ඒම සදහා   සමූහ වරක (Group 

selectors) භ්‍ාවිතා  කරමින් CSS කේතය ලියා  දේවන්න. 

<html> 

<head> <title> Cascading Style Sheets </title> </head> 

<body> 

<h1> Cascading Style Sheets  හැඳින්ීම </h1> 

<h2> CSS කයදවිය හැකි ක්‍රම තුනේ ඇත .</h2> 

</body> 

</html> 

 

..............................................................................................................................................................................................
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.............................................................................................................................................................................................. 
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(c) කවබ් අතිරිස්ුවේ මගින් විදැහු (Render  (රූපකයහි දැේකවන ) HTML ආකෘති පත්‍රය සලකන්න . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

පහතින් දේවා ඇත්කත් අසම්ුර්ණ HTML කේතනය කේ. .න් හිස්තැතිදානය ලබා ගැනීම සදහා  ඉහතින් දේවා  ඇති ප්‍ර

සම්ුර්ණ කරන්න.  

<!DOCTYPE html> 

<html> 

<head> 

<title>විභ්‍ාග ලියාපදංචි කපෝරමය</title> 

</head> 

<body> 

    <h3>විභ්‍ාග ලියාපදංචි කපෝරමය</h3> 

    <form action ="process.php" method="post"> 

        <div> 

            <label for="name">නම:</label> 

            <input type="text" id="name" name="name"> 

        </div> 

        <br> 

        <div> 

            <label for="module">විෂය කමාඩියුලය කතෝරන්න:</label><br> 

            <input type="................." id="ict" name="module1" value="ICT"> 

            <label for="ict">....................</label><br> 

            <input type="..................." id="itq" name="module2" value="ITQ"> 

            <label for="itq">....................</label><br> 

        </div> 

        <br> 

        <div> 

            <label for="language">වඩාත් කැමති මාධයය:</label><br> 

            <input type=".................." id="sinhala" name="language" value="Sinhala"> 

            <label for="sinhala">සංහල</label><br> 

            <input type="...................." id="tamil" name="language" value="Tamil"> 

            <label for="tamil">කදමළ</label><br> 

            <input type="..................." id="english" name="language" value="English"> 

            <label for="english">ඉංග්‍රීස</label><br> 

        </div> 

        <br> 
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        <div> 

            <label for="center">පරීේෂණ මධයස්ථානය කතෝරන්න:</label><br> 

            <................... id="center" name="center"> 

                <option value="Colombo">කකාළඹ</option> 

                <option value="Kandy">මහනුවර</option> 

                <option value="Matara">මාතර</option> 

                <option value="Jaffna">යාපනය</option> 

            </...................> 

        </div> 

        <br> 

        <div> 

              <center> <input type="......................." value = "ඉදරිපත් කරන්න"> </center> 

        </div> 

    </form> 

</body> 

</html> 

 

(d) පහතින් දේවා ඇත්කත් GET ක්‍රමය (Method) එක භ්‍ාවිත  කරමින් ක ෝරමයේ මගින් දත්ත ලබා කගන ප්‍රතිදානය කරන 

PHP කේතයකි  .හිස්තැන්  සදහා  ුදුු කේත නයන්   කයාදන්න. 

<?php  

if ($_SERVER['REQUEST_METHOD'] == '...............') { 

    $email = ..................['email']; 

    $phone = .................['phone']; 

    $address = ................['address']; 

} 

echo "<h2>ඔකබ් දත්ත:</h2>"; 

echo "<ol>"; 

echo "<li>ඊකම්ල්" : ......................"</li>"; 

echo "<li>දුරකථන අංකය" : ....................... "</li>"; 

echo "<li>ලිපිනය" : ............................."</li>"; 

echo "<..................>"; 

?> 

 

2) . 

(a) දත්ත සකස් කිරීකම් පියවරවලට අදා ළව පහත ආකෘ තිකේ හිස්තැ න් ුරවන්න. 

 දත්ත එකතු කරගැ නීම  ……………………………….  දත්ත සකස් කිරීම   ……………………………   …………………………….. 

(b) . 

“කුහුඹු ජනපද වල සටින කුහුඹුවන් සංකීර්ණ කාර්යයන් විභ්‍ජනය කර කණ්ඩායම්වලට කබදා ගනිමින් එම කා ර්යය 

වඩාත් සා ර්ථකව ඉේමනින් සදුකරයි. එකමන්ම කුහුඹුවන් යම් ආහා රයේ කසා යා ගත් විට ඔවුන් කපරකමෝ න (Pheromone) 

අතුරමින් නැ වත ජනපදයට පැමිකණයි. කමය අකනේ කුහුඹුවන්ට ලබා කදන සංඥාවකි. කමම සද්ධධිකයහි ඇති සංකල්ප කයාදා 

ගනිමින් අද වන විට විවිධ බහු නිකයෝ ජිත පද්ධධති නිර්මාණය ී ඇත. එකමන්ම ජාල මංහුරුවල කකටිම මාර්ග කසීම සඳහා 

ද කමම සංකල්ප භ්‍ා විත කරයි.”  

 

(i) ඉහත සද්ධධිය මගින් විස්තර කරන පරිගණන තාේෂණය කුමේද? 

............................................................................................................................................... ....................................... 

 

      ii) කකාන්ටම් පරිගණක Quantum Computers කියුබිට් (Qbit) භ්‍ා විත කරයි. එකමන්ම  කකා න්ටම් පරිගණක කියුබිට් 

වල  හැසරීම සම්බන්ධකයන් විකශ්ෂීය ලේෂණයේ වන්කන් ුපිරි පිහිටුමයි (Super Position). කමම ගුණාංගය හමුකේ 

වර්තමානකේදී අප භ්‍ාවිත කරන අක්ෂර හතරකින් යුත් මුරපදයේ ඇති නම් කකාන්ටම් පරිගණකයකදී ඒවැනි මුරපද වල 
ආරේෂා ව සම්බන්ධකයන් පවතින තර්ජනය කුමේ ද ? 

.......................................................................................................................................................................................  
.......................................................................................................................................................................................  

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
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(c) පහත එේ එේ ප්‍රකාශකේ හිස්තැනට ගැලකපන ආකද්ධශක ලියා දේවන්න.  

(වචන  ලැයිස්තුකවහි වචනයට හිමි අංකය කඩ ඉර මත ලියන්න) 

 [වචන ලැයිස්තුව - 1.පූර්වාන්ත (Front End)    2. B2B     3. මාර්ග අපගත (Pure brick)      4. B2C   5 . අපරාන්ත(Back end)      

6. කගීම් ද්ධවාරය (Payment Gateway)          7 .මාර්ගගත (Pure Click)      8. මාර්ගගත හා  මාර්ග අපගත (Brick & Click)     

9.හර කාඩ්පත් )Debit Card(]   

  

සදුන් දැනට මීගමුව ප්‍රකද්ධශකේ කභ්‍ෞතික කගාඩනැගිල්ලේ තුළ අත්කම් කවළඳ සැලේ පවත්වාකගන යන අතර ඔහුට කවබ් 

අඩවියේ කනාමැත. කම් නිසා  සදුන් දැනට  ...................  ආකාරකේ කවළද සංවිධානයේ පවත්වා කගන යයි . සදුන්කේ  

මිතුකරකුකේ අනුදැනුම මත ඔහු www.handcraft.com යන නමින් මාර්ගත කවළඳසැලේද ආරම්භ්‍ කිරීමට තීරණය කරන 

ලදී . ඒම නිසා කම් වන විට ඔහු  .....................වර්ගකේ කවළඳ සංවිධානයේ ආරම්භ්‍ කර ඇත . Handcraft.com කවබ් අඩවිය 

ඔස්කස් දැන් ……………. වර්ගකේ විදුත් ගනුකදනු සදුකළ හැ කිය . සදුන්ට දනපතා මාර්ගගතව ලැබුණු ඇනවුම් ඇතිදැ යි 

පරීේෂාව , ඇනවුම් පා ර්සල් කිරීම, මුදල් කගීම් සහතික කර ගැ නීම වැ නි ...................  ක්‍රියාවලිකේ කාර්යයන් රාශියේ ඇත. 

කවබ් අඩවිකයන් භ්‍ාණ්ඩ කසීම, මාර්ගගතව ඇනවුමේ ලබාදීම, මුදල් කගීම ආදය  ........................  ක්‍රියාවලියයි. එකලස 

මුදල් කගීම සඳහා Handcraft.com කවබ් අඩවිය  ..................  සමඟ සම්බන්ධ කර තිකබ්. 

 

(d) විදුත් උපාංග අකලවි ආයතනයේ පවත්වා කගන යන අකිල තම කවළඳසැකලහි අකලවි කිරීම සඳහා කපන්ධාවක කිහිපයේ 

මිලදී ගැනීමට අවශය ී ඇත. අකිලට කමම කාර්යය තුළ කණ්ඩායම් මිලදී ගැ නීම (Group purchasing) වාස සහගත වන්කන් 

කකකස්දැ යි කකටිකයන්  පැහැදලි කරන්න. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

(e) ඈත අතීතකේ දී මිනිුන් සහ මිනිුන් අතර පැවති දැඩි සහසම්බන්ධතාවය පුකාලීනව මිනිුන් හා යන්ත්‍ර අතර 

සහසම්බන්ධතාවයේ බවට පත් විය. නමුත් අද වන විට පවතින තාේෂණය හමුකේ අපට යන්ත්‍ර යන්ත්‍ර අතර                                     

සහසම්බන්ධතාවයේ දැකගත හැකිය . යන්ත්‍ර යන්ත්‍ර අතර පවතින සහසම්බන්ධතාවයට අදාළ පහත රූප සටහකන් A,B,C,D 

හිස්තැන් ුරවන්න. (වචන ලැයිස්තුකේ අංකය A,B,C,D සමග ගලපන්න ) 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

3) . 

(a) . 

(i) පහත දැේකවන Python කේත කකාටස සලකන්න. 

t= 0 

for x in range (10) : 

             t = t + -(x) 

print (t) 

 

ඉහත කේත කකාටස මඟින් ප්‍රතිදානය වන ප්‍රතිඵලය ලියා  දේවන්න. 
................................................................................................................................................................. 

 

(ii) ඉහත කේත කකාටකස් අරමුණ කුමේද? 
..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................... 

 

 

 

A 

B 

 C 

ව්‍යචන ලැයිසතුව්‍ය - 

1. අයිතිකරු දැනුවත් කිරීමට 

සංඥාවේ ලබා දීම  

2  .අවධානම හදුනාගැනීම  

3 . අයිතිකරු කැමරාව හැසරීම  

4 . අයිතිකරුට දැනුම්දීම   

D 
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(iii) ඉහත කේත කකාටසට ගැළකපන පරිද පහත ගැලීම් සටහන සම්පූර්ණ කරන්න. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(b) පහත ශ්‍රිතය සලකන්න. 

def number ( X=1 ,Y = 100 ) : 

        if X > 1 : 

                  for i in range (X,Y+1): 

                           if i %2 == 1 : 

                                        Continue 

                           print ( i , end=’  ’) 

 

(i) කමම ශ්‍රිතය number(2,10) කයාදා ගනිමින් කැඳීකම්දී ප්‍රතිදානය කුමේද ? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

(ii) කමම ශ්‍රිතය number(1,5) කයාදා ගනිමින් කැඳවුවකහාත් ඉහත ප්‍රතිදානයට කුමේ සදුකේද ? 

     

..........................................................................................................................................................................

.......................................................................................... ............................................................................... 

 

4)   

“ශිල්ප” කපාත් කවළඳසැල තම පාරිකභ්‍ෝගිකයින් හා මාර්ගගතව ගනුකදනු කිරීම සඳහා කවබ් අඩවියේ පවත්වා කගන යනු ලබයි. 

කමම විස්තරකේ දැේකවන්කන් පාරිකභ්‍ෝගිකකයේ එම අඩවිය ඔස්කස් තමා මිලදී ගැනීමට අදහස් කරන කපාත් සඳහා ණයපත් මගින් 

මුදල් කගීකම්දී සදු වන ක්‍රියා පිළිකවත කේ. 

පළමුව පාරිකභ්‍ෝගිකයා විසන් තමා මිලදී ගැනීමට අදහස් කරන කපාත්වල නම් සහ ප්‍රමාණයන් (quantity) පද්ධධතියට ලබා දය 

යුතුය. එවිට පද්ධධතිය විසන් ඔහු කගවිය යුතු මුළු මුදල ගණනය කිරීම සඳහා කපොත් ව්‍යගුකව්‍යන් කපාත් අංකය හරහා මිල ගණන් 

පරීේෂා කරයි. 

පුව පාරිකභ්‍ෝගිකයා විසන් ණයපත් දත්ත පාඨ කකාටුව (text box) මත යතුරු ලියනය (type) කිරීකම්දී, බැංකුව විසන් එම දත්තවල 

නිරවදයතාව එම අවස්ථාකේම තහවුරු කරගනී (උදා: check digit, type check, format check වැනි කද්ධ මඟින්). 

එම දත්ත නිවැරද නම්, ශිල්ප මාර්ගගත පද්ධධතිය විසන් මුළු මුදල ගණනය කර කගවුම් ද්ව්‍යොරය (payment gateway) නම් බාහිර 

පද්ධධතිය කවත යවයි. 

කගවුම් ද්ධවාරකේ ප්‍රධාන කාර්යය වන්කන් එම ණයපත් නිකුත් කළ බැංකුව කසායාකගන ණයපකත් වලංගුභ්‍ාවය පරීේෂා කිරීමයි. 

අනතුරුව බැංකුව විසන් කකටි පණිවිඩයේ (SMS) ගනුකදනුකරුකේ ජංගම දුරකථනයට එවයි. ගනුකදනුකේ තත්ත්වය කගවුම් 

ද්ධවාරය විසන් පාරිකභ්‍ෝගිකයාට සහ ශිල්ප කපාත්හකල් පද්ධධතියට යවයි. 

ගනුකදනුව සාර්ථක නම්, පාරිකභ්‍ෝගිකයා හට රිසට්පතේ නිකුත් කරනු ලබයි. 
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(a) ඉහත සන්දර්භ්‍ සටහන සඳහා  දත්ත ගැ ලීම් සටහකනහි (DFD) පළමු මට්ටකම් (Level 1), රූපකයහි කපන්වා  ඇත  .කල්බල 

අංක i, ii, iii, iv, v, vi vii සහ viii සදහා  ුදුු දත්ත ලියා  දේවන්න. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

b) Neo වයාපාරය යනු වාහන කවළඳාකම් නියුතු වයාපාරයකි. කමාවුන් විසන් තම වයාපාර කටයුතු ඵලදායිව සදුකරකගන යාම 

සඳහා නව අකලවි කිරීකම් පද්ධධතියේ වැඩි දයුණු කිරීමට සැලුම් කරයි.  

       සැලුම් කල පද්ධධතිය සංවර්ධනය කිරීකම්දී පහත කරුණු කකකරහි සැලකිලිමත් විය යුතුය. 

 පද්ධධතිය සංවර්ධනය කර කකටි කලේ තුළ එහි කකාටස් භ්‍ාවිතා කිරීමට හැකි විය යුතුය. 

 පරිශීලක අවශයතා හඳුනා ගනිමින් එම අවශයතාවයන්ට ඇතුලත් වන තුරු නැවත නැවත කහෝ සංවර්ධනය 

කළ හැකි විය යුතුය. 

 

I. ඉහත ලේෂණවලට අනුව වඩාත් ුදුු පද්ධධති සංවර්ධන ආකෘතිය කුමේද? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

II.  ඉහත පද්ධධතිය සංවර්ධනය සඳහා දය ඇලි ආකෘතිය භ්‍ාවිතා කිරීමට කනාහැකි වන්කන් ඇයි දැයි පැහැදලි 

කරන්න. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

(b) ශ්කේත මංජුසා පරිේෂාකේ (White box testing) සහ කාල මංජුසා පරීේෂා කේ (Black Box Testing) කවනස කුමේද? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ශිල්ප මාර්ගත පද්ධධතිය 

බැංකුව බැංකුකේ කගීම් ද්ධවාරය 

V
iii

 …
…

…
…

…
…

 

i ………………………………… ii ………………………………………  iii    ……………………..………..  iv ……………………………….. 

v ………………………………    vi …………………………………….          vii …………………………………  viii ……………………………… 

Page 06 



 

 

 

 

 

ඕනෑම ප්‍රශ්න හතරකට පිළිතුරු සපයන්න 

 

5. (a) ilikhla ;=, oaùuh ixLHd tl;= lsÍu i|yd wdl,k mßm: Ndú;d lrhs' tajd w¾O 

wdl,k mßm: (Half adder) iy mQ¾K wdl,k mßm: (Full adder) f,i foj¾.hls' w¾O 

wdl,k mßm: 2la weiqßka ks¾udKh lrk ,o mQ¾K wdl,k mßm:hla my; oelafõ'  

 

 

 

 

 

 

 

(i) by; mßm:fha Cout  m%;sodkh i|yd nQ,shdkq m%ldYkh ,shkak'  

(ii) by; mQ¾K wdl,k mßm:h fjkqfjka  S yd Cout f,i m%;sodk 2la iys; i;H;d 

j.=j ks¾udKh lrkak' 

(iii) by; (ii) hgf;a Tn ks¾udKh lrk ,o i;H;d j.=fõ Cout ;Srej fjkqfjka SOP 

m%ldYkhla f.dvk.d th by; (i) fldgi hgf;a f.dvke.+ m%ldYkh yd iudk 

jk nj i;Hdmkh lr fmkajkak' (b`.sh:- m%ldY folu tl yd iudk jk f;la 

iq¨ lsÍu m%udKj;a fõ' Cin mdoh fjkqjg C f,i Ndú;d l< yelsh') 

 

(b) XYZ hkq wdodk ;=klska yd L m%;sodkhlska iukaú;j ks¾udKh l< hq;= mßm:hla  

fjkqfjka ks¾udKh lrk ,o ldfkda is;shu my; ±lafõ' 

 

  

 

 

(i) by; ldfkda is;shu cks; lrk ,o i;H;d j.=j ks¾udKh lrkak' 

(ii) by; ldfkda is;shfï ldKav ,l=Kq lr iq̈  l, m%ldYkh ,shd olajkak' 

XY 

z 

1 1 1 

1 0 

B ක ොටස  
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(iii) A.B+ C/  m%ldYkh NAND oajdr  2la Ndú;fhka muKla we| olajkak' 

 

(c)  (i) NOR oajdr Ndú;fhka ms<sfmd< (Flip Flop) mßm:hla we| olajkak' 

(ii) NOR ms<sfmd< mßm:hla Ndú;fhka ìgqjla .nvd l< yels mßm:hla ks¾udKh 

lrk nj is;kak' tu mßm:fha (Q=1) ìgqjla .nvd lsÍu i|yd isÿjk l%shdj,shg 

wod< ysia;eka 1 yd 0 muKla fhdoñka ksjerÈ w¾:hla ,efnk f,i mqrjkak'  

  

Set (S) wdodkh …………(A)…………… njg m;alrhs' (Reset (R) wdodkh 0 nj 

is;kak') එවිට Q/  m%;sodkh ……(B)……… njg m;aj tu ix{dj Q m%;sodkh iys; 

NOR oajdrhg wdodkh (Feedback) fõ' túg Q mdoh ……(C)……… njg m;afõ' Q/  

mdofha w.h Q m%;sodkh iys; NOR oajdrhg wdodkh jQ ú.i (Feedback) Set wdodkh 

kej; ………(D)…………… f,i wdodkh ilia fõ' 

  

6. (a) lsishï ia:dk folla w;r o;a; melÜ iïfm%aIKh isÿjkafka úoHq;a ix{djl ;rx. 

u.skah' fuysoS f;dr;=re ksrEmKh i|yd jdyl ;rx.fha  úia;drh" l,dj iy ixLHd;h 

fjkia lrkq ,nhs' ta wkqj my; rEm igyfka fmkajd we;s mßos uQ¾ckh jQ ;rx.h 

ksÍlaIKh lr uQ¾ck wdldrh ,shd olajkak'  

 

   

 

 

 

(b)    (i)  uekafpiag¾ wdfla;kh (Manchester Encoding)  hgf;a olajd we;s my; ;rx.hg   

         wod< 8 bits oaùuh fla;h l=ulao? 

 

 

 
 

 

(ii) mß.Kl cd,hla Wmcd, j,g (Subnet) fnoSfï jdishla ,shd olajkak'  

(iii) mß.Kl cd,hla ;=, úldYk ,smskfha (Broadcast Address) Ndú;h ,shd olajkak'  

 

(c) ABC wdh;kfha cd, mßmd,l úiska wka;¾cd, myiqlï ,nd .ekSu i|yd 

172.16.200.0/23 ,smskh Ndú; lrk nj is;kak' fuu wdh;kfha f.dvke.s,s 3la we;s 

w;r tajdfha my; m%udK j,ska mß.Kl mj;S' ;jo wka;¾cd, myiqlu C  f.dvke.s,a,g 

,nd oSug kshñ;h' 

bit     bit     bit      bit     bit     bit     bit      bit        

          o;a;h                            jdyl ;rx.h                         uQ¾ckh jQ ;rx.h                    
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A f.dvke.s,a, - mß.Kl ixLHdj 165 

B f.dvke.s,a, - mß.Kl ixLHdj 100 

C f.dvke.s,a, - mß.Kl ixLHdj 100 

fuu f.dvke.s,sj, we;s mß.Kl tlsfkl iïnkaO lrñka Wmcd, 3la ks¾udKh lsÍug 

cd, mßmd,l ;SrKh lrhs'  

(i) oS we;s fhduq ldKavfha Wmcd, jikh (Subnet Mask) ;s;a oYuh wdldrhg ,shd 

olajkak'  

(ii) oS we;s fhduq ldKavh hgf;a Tjqkag ix.%dyl mß.Kl fldmuK mj;ajd .; 

yelso@ 

(iii) by; cd, ,smskh hgf;a Wmcd, ks¾udKh lsÍug wod,j IP ,smsk oelafjk my; 

j.=j iïmQ¾K lrkak' 

Wmcd,h cd, ,smskh 

 

(Network Address) 

IP wjYH;djh 

(IP Requirement) 

ldKavhl 

;ru  

(Block Size) 

Wmcd, jikh 

 

(Subnet Mask) 

A  167   

B  102   

C 172.16.201.128    

 

(iv) tla;rd wjia:djl A f.dvke.s,a, ;=< muKla mß.Kl tlsfkl ikaksfõokh 

fkdlrk nj;a wka;¾cd, iïnkaO;djh fkdue;s nj;a wkdjrKh úh' fuu 

;;ajh mej;Sug fya;=jla y÷kdf.k ,shd olajkak' 
 

(d)  tla;rd wdh;khl msysá ia:dkSh m%foaY cd,hla fjk;a wdh;khl we;s ndysr cd,hla yd 

iïnkaO jk wjia:dj i,lkak' fuysoS iEu cd,hlau wNHka;rfha ;u ud¾.h fidhd .ekSu 

i|yd ud¾.lhla (Router) Ndú; lrk w;ru ud¾.l fol iïnkaO lsÍfuka uq̈  cd,hu 

f.dvkef.a' tla tla cd,hg ndysr cd,fhka o;a; meñfKk neúka tys wdrlaIdjg .sKs 

mjqrlao (Firewall) ia:dms; l< hq;= nj i,lñka cd, rEm igyk w|skak' 
 

(e) .=ma;fla;kh hkq fla; Ndú;fhka f;dr;=re yd ikaksfõokh iqrlaIs; lsÍfï 

;dlaIKhls' tu.ska f;dr;=re wjYH mqoa.,hdg muKla th f;areï .; yels w;r wkjir 

msúiqï j<lajkq ,efí' hï fla;khloS ,nkakdf.a fmdÿ h;=r m%isoaêfha Ndú; jqj;a 

,nkakdf.a fm!oa.,sl h;=r okafka o;a; ,nkakd muKla kï" 

(i) tu fla;kh l=uk kulska ye|skafõo@ 

(ii) ,nkakd úiska fla;khg ,lajQ o;a; lshúh yels o;a; njg mßj¾:kh l< 

hq;= fõ' fuu l%shdj,sh i|yka lrkak' 

(f) jiï kdu fiajd odhlfhys (DNS Server) ys ld¾hh meyeos,s lrkak' 
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7. (a)  lsishï l=áhla ;=,g mqoa.,fhl= msúis úfgl m%;Hdj¾; úÿ,sh u.ska l%shd;aul jk 

wê§ma; úÿ,s mykla (Flash Light) o,ajd .ekSu i|y ie,iqï lrk ,o mßm:hla my; 

±lafõ' th lsishï mqoa.,fhl=f.a p,khg m%;spdr olajd laIqø ilikhlska iukaú; 

mßm:h u.ska wê§ma; úÿ,s myk o,ajkq ,efí'  

 

 

 

 

 

 

(i) by; rEm igyfka X hk Wmdx. kï lrkak' th ,nd fokafka m%;siu wdodkhlao 

wxls; wdodkhlao hkak ,shd olajkak' 

(ii) by; mßm:h ks¾udKh lsÍfï§ Relay Module hla Ndú;d lsÍu wksjd¾hh jkafka 

wehs oehs meyeos,s lrkak 

(iii) by; mßm:h ks¾udKh lsÍu i|yd ,shk ,o fla;h my; ±lafõ' 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

X 

const int pirPin = 2;       // PIR sensor output pin 

const int relayPin = 8;     // Relay control pin 

unsigned long lastMotionTime = 0; 

unsigned long delayTime = 10000;  

 

void setup() { 

………………(A)……………….;         // PIR as input 

  pinMode(relayPin, OUTPUT);      // Relay as output 

  digitalWrite(relayPin, LOW);    // Ensure relay is off at start 

} 

void loop() { 

  int pirState = digitalRead(pirPin); 

  if (…………(B)…………….) { 

    digitalWrite(relayPin, HIGH);       

    lastMotionTime = millis();         // Reset timer 

    } 

  if (millis() - lastMotionTime > delayTime) { 

    digitalWrite(relayPin, LOW);        

  } 

} 
Page 10 



(iv)  tys A yd B ysia;eka mqrjkak' 

(v) fuys wê§ma; úÿ,s myk ±,ajQ miq th hï ld,hlg miq kej; l%shdúrys; úh 

hq;=hs' fuu isoaêfhys ;d¾lsl fufyhqu fjkqfjka Ndú; lrk fla; j.ka;s 

muKla Wmqgd f.k ,shd olajkak' 

 

(b)  fld,hla u; w|sk ,o rEm igykla yd ,shk ,o úia;r lsÍula i|yd wxls; wdldrfha 

f,aLkhla ks¾udKh lr §u i|yd tla;rd wdh;khla uDÿldx.hla kss¾udKh lr we;' tu 

uDÿldx.h nyq tacka; moaO;s ixl,amh Ndú; lrkq ,efí'  

rEm igyk yd Bg wod< úia;rh iqmÍlaIKh lr .%dmsl ,nd .ekqï ksfhdacs; (Image capturing 

bot) fj; ,ndÿka miq Image capturing bot úiska tys w|sk ,o rEmh yd ,shk ,o mdGh fjk 

fjku y÷kd f.k rEmh wxls; .%d*slhla njg yerùu i|yd tacka; 1 fj; iy  mdGh h;=re 

,shkh lsÍu i|yd tacka; 2 fj; ,nd foa' Tjqka ,nd fok m%;sM, kej; Image capturing 

bot úiska ,ndf.k tajd tl;= lr mßYS,lg wjYH wxls; f,aLkh ,nd fohs'  

(i) by; úia;r lrk nyq tacka; moaO;s i|yd ir, rEm igykla w|skak' 

(ii) fuu moaO;sh i|yd tacka; 1 iy 2 f,i tacka;jre fofofkla Ndú;d lsÍfuka 

mßYS,lhdg ie,fik jdishla ,shd olajkak' 

 

(c)   by; (b) hgf;a úia;r lrk uDÿldx.h ud¾..;j wf,úlsÍu i|yd www.softAi.com 

kñka ud¾..; fj<|ie,ela wdrïN lr we;'  

(i) fuu fj<| ie, ud¾. wm.; (pure brick)  wdldrhg wdrïN lsÍu WÑ; fkdjkafka 

wehs ±hs ,shd olajkak'  

(ii) by; fj<|ie, i|yd ud¾. wm.; (pure brick) l%uh WÑ; fkdjkafka kï Bg WÑ; 

jk fj<| ixúOdk j¾.h l=ulao@ 

(iii) by; úia;r lrk úoHq;a .Kqfokq m%rEmh i;Hdmkh lrkak' 

 

8. (a)  Abacus hkq isiqkag f;dr;=re ;dlaIK mdGud,djla (IT) iy  bx.%Sis mdGud,djla  

(English) imhk wdh;khls' wOHhk fmdoq iy;sl m;% idudkH fm< fyda Wiia fm< ksu 

l< isiqka yg fuu mdGud,dj i;sfha oskj, fyda i;s wka; j, iyNd.s úh yel' 

wdh;kfha l<ukdldrs;ajh úiska isiqka" mdGud,d yd wfkl=;a jeo.;a f;dr;=re j, 

අනනකුත් jd¾;d o;a; mdolhlh (database) we;=<;a lsrSug woyia lrf.k isáhs'  

 

isiqfjl=g  tla mdGud,djla fyda mdGud,d folu yeoEßh yels w;r  tla mdGud,djlg 

isiqka lsysm fofkla isáh yelsh' isiqfjl=f.a wkkH;djh ;SrKh lrkq ,nkafka Tyq 

fyda wehf.a ,shdmÈxÑ wxlfhks (RegNo - Registration Number)' tA yer iEu isiqfjl=f.au 

ku (Name) jhi (Age) WmkaÈkh  (DOB) ÿrl:k wxlh (Contact No) igyka lr.kshs'  
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tlaa isiqfjl=g oqrl:k wxl lSmhla ;sìh yelsh'  mdGud,djlg wkkH jQ mdGud,d wxlhla 

(Couse_ID) , mdGud,dfõ  kula (Couse_Name) yd mdGud,dj ms<sn| úia;rhla o 

(Course_details)  igyka lr .kshs' mdGud,djla tlu oskfha wdrïN jqj;a ksujk oskh  

(Course_completion_date)  ;SrKh jkafka   isiqjdf.a ld¾hh idOkh yd úIh 

wka;¾.;h u;hs'   

 

iqÿiqlï,;a lÓldpd¾h uKav,hla (Lectureres) úiska Ydia;%Sh lghq;= isÿ lrhs' tla 

lÓldpd¾hjrfhl=g mdGud,d lSmhl b.ekaúh yel' lÒldpd¾hjrfhla y÷kd.kq 

,nkafka lÓldpd¾hh wxlfhks (Lecture_ID)'  ta yer Tyqf.a ku  (Lecture_Name) iy 

by<u wOHdmksl iqÿiqlu (max_Qualification) ms<sn| igykla ;nd .kshs'  

 

(i) by; isoaêh i|yd N+;d¾; iïnkaO;d (ER) igyk we| olajkak'  

(ii) mdGud,d j, úIh wka;¾.;h u;" by; w|sk ,o ER igyfka úfYAISlrK 

wjia:dj (Specialization) oS¾> lr fmkajkak'  

 

(b) my; oelafjk j.= i,lkak'  

 Product 

 

(i) by; j.=j l=uk m%u;lrKfha mj;skafkao@ 

(ii) j.=j B<`. m%u;rKhg m;a l< úg ks¾udKh jk j.=j, iïnkaO;d mámdá 

(Relational Schema) ,shd olajkak'  
 

 (c) my; oelafjk Student, Marks iy subjects hk j.= ;=k i,lkak'  

  

  

  

 

 

 

 

 

student marks 

subjects 
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(i) 13 F mka;sfha isák Dineth Silva hk isiqjd Agriculture keue;s úIh i|yd ,nd.;a 

,l=Kq 65 fõ kï th Student j.=jg we;=<;a lsÍug wjYH SQL fla;h ,shkak'  

(ii)  isiqyq 75 la fyda Bg jeä iyNd.s;ajhla we;s úIhhka .Kk ,nd .ekSug wjYH 

SQL fla;h ,shkak' 

(iii) ,l=Kq 60 g jeäfhka ,nd.;a isiqkaf.a Student_Name, Subject_Name, Marks ,nd 

.ekSug wjYH fla;h ,shkak'  

 

9. (a) my; mhs;ka fla;fha m%;sodkh ,shd olajkak' 

  

m= ‘wishes’ 

for i in range(1,7): 

    print(m[i-1],end=‘’) 

     for j in range(i-1): 

            print(‘*’, end=‘’) 

     print() 

for i in range(3): 

     print(‘**’) 

 

(b) ´kEu .=Kdldrhl .=Kk j.=jla ´kEu m%udKhla olajd uqøKh lsÍu i|yd mhs;ka 

Y%s;hla ks¾udKh l< hq;=j we;' tu Y%s;h 3ys .=Kdldr .=Kk j.=j 4 m%udKh olajd uqøKh 

lsÍug my; mßos Ndú; l< yelsh'  

 

Print(Multiple(3,4)) 

 

m%;sodkh-  3 x 1  = 3 

3 x 2 =  6 

3 x 3 =  9 

3 x 4 =  12 

ta fjkqfjka ks¾udKh l< my; Y%s;fha ysia;eka mqrjkak'  

def …….……(x,y): 

       for i in range(1, ….….): 

                 print( …… , ‘X’ , ……., ‘=’ , ……….) 

(c) 1,2,4,7,11,…55 keue;s ixLHd rgdj 55 olajd m%;sodkh lsÍug wod<j my; .e,Sï igyfka 

ysia;eka mqrjkak'  
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(d) mrsYS,lhd we;=<;a l< ;ka;=jl ^jpkhl& wvx.=jk a,e,i,o,u (Vowel) wl=re .Kk 

fmkajSu i|yd mhs;ka fla;hla ,shkak'  

 

10. (a) ;ks ilikhla iys; mß.Klhl mßYS,lfhl= fjí n%jqirh kï ls%hdhkhla (w) 

Odjkh lrhs' ilikh u; w keue;s fuu l%shdhkh l%shd;aul jk wdldrh my; 

m%ia:drfha oelafõ'  

 

igyka - os f,i oelafjkafka fufyhqï moaO;sfha l%shdhk nj;a o hkq (w g wu;rj) 

Odjkh jk fjk;a l%shdhkhla nj;a i,lkak' 1-7  olajd ld, wka;r wxlkh olajd 

we;'  

 

 

 

 

 

 

 

(i) ikaO¾N iaúphlg wod< ld¾hhka isÿjk ld,dka;r j, wxl ,shd olajkak'  

(ii) 5 jk ld, wka;rh wjidkfha oS (k) keue;s ia:dkhloS ikaO¾N iaúphla isÿ 

jkafka w l%shdhkfha o;a; uqøK hka;%h fj; heùu ksid kï w l%shdhkh Odjk 

wjia:dfõ isg ixl%dka;s ùug bv we;s l%shdhk wjia:dj l=ulao@ 

(iii) 2 jk ld, wka;rh ;=,oS fufyhqï moaO;sh isÿ lrk ld¾hhg wod,j Ndú; lrk 

o;a; jHqyh l=ulao@ 

(6) 

කාලය 
OS 

W 

O 
k 

(1) (2) (3) (4) (5) (7) 

ක්‍රියායනය 
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(b)  fmdl=rl ;ru 4KB jk oDv ;eáhl 200 isg 206 olajd fmdl=re my; oelafõ' 

tfukau program.py kï f.dkqjla .nvd ù we;s w;r f.dkq kdudj,sfha fldgilao my; 

oelafõ' f.dkqjl wjidkh -1 u.ska oelafjk nj i,lkak' 

 

 

 

 

 

 

 

(i) .nvd lsÍfï udOH u; program.py f.dkqfõ Odß;djh lSho@ 

(ii) program.py f.dkqfõ i;H Odß;djh fldmuK úh yelso@ (mrdih ,shd olajkak) 

………………………… isg …………………… mrdihl úh hq;=hs' 

 

(iii) Odß;djh 6KB jQ ;j;a ,smsf.dkqjla fuu .nvd lsÍfï udOHfha 201 yd 203 hk ksoyia 

fmdl=re ;=< .nvd lsÍug yelsh' kuq;a ,smsf.dkq Odß;dj 6KB  jqjo 201 yd 203 jk 

fmdl=re foflys .nvd lsÍug fkdyels jkafka fufyhqï moaO;sh l=ul f.dkq úNck 

wdldrh Ndú; lrk úgo@ 

(c) tla;rd mß.Klhl Odjkh jk P0 kï l%shdhkfha u;lh ;=< .nvd jQ nhsghla 

lshùu i|yd ilikh ks¾udKh lrk w;;HrEmS u;l fhduqjla my; oelafõ' 

00000001000000000011 

igyka -   

 msgqjl Odß;djh 4KB fõ'  

 0 jk msgqfõ w;;H fhduq 0 isg 4095 f;la jk w;r 1 jk msgqfõ w;;H fhduq 

4096 isg 8191 f;la wdos jYfhka fjhs' 

 msgq wxl yd úia;dr 0 ka wdrïN jk nj i,lkak'  

 

(i) ilikh u.ska b,a¨ï lrkafka  P0  l%shdhkfha wvx.= lSfjks nhsgho@ 

by; P0 l%shdhkhg wod< msgq j.=fõ fldgila my; oelafõ' rduq wxlh oaùuh f,i 

olajd we;'  

 

 

 

 

  න ානු නාමාවලිය 
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(ii) by; msgq j.=fõ we;=,;a lsÍul ;ru 1KB  kï msgq j.=fõ Odß;djh lSho@ 

(iii) fuu mß.Klhg iúlr we;s fN!;sl u;lfha Odß;dj (RAM Capacity) .Kkh 

lrkak'  

(iv) ilikh w;;HrEmS u;l fhduqj yryd b,a¨ïlrk nhsgh fï jk úg fufyhqï 

moaO;sh fN!;sl u;lfha rduqjla ;=,g fhduqlr we;'  

a. tf,i w;;H u;lfha we;s msgqjla fN!;sl u;lfha rduqjla ;=,g wkqrEmKh 

lsÍfï m%Odk wruqK l=ulao@ 

b. rduqj ;=< we;s nhsgh lshùu i|yd ,nd oS we;s w;;HrEmS u;l fhduqj weiqßka 

fN!;sl u;l fhduqj ;kkak'   

 

 

Page 16 



wdorŒh ore oeßhks  

jvd;a M,odhS 
Ndú;hla ioyd  
 

by; m%Yak m;%hg ksjerÈ ld,h ;=, 
ms<s;=re iemhSfuka miqj   

Tnf.a ms<s;=re j, ksjerÈ;djh  

my; ms,s;=re m;%fhka mÍlaId lrk 
fuka wms Tfnka b,a,d isáuq' 



 

 

 

 

 

 

 

1. පහත ප්‍රකාශ අතුරින් නිවැරදි වන්නන්, 

A - ආයතනයක ඇති විශාල හා සංකීර්ණ දත්ත ප්‍රමාණයක් මහා දත්ත නලස හදුනාගනී. 

B - මහා දත්ත සංකල්පය පරිගණක පාදක දත්ත ගබඩා සමග බිහි වූවකි. 

C - මහා දත්ත සකස් කිරීමට සාම්ප්‍ප්‍රදායික දත්ත සැකසීනම්ප්‍ මෘදුකාංග භාවිතා කළහැක. 

(1) A පමණී. 

(2) B පමණි. 

(3) A හා B පමණි. 

(4) B හා C පමණි. 

(5) A, B, C සියල්ලම. 

 

හරි 👍 නම්ප්‍ ප්‍රශ්නනේ තිනයන ප්‍රකාශ එකින් එක විමසා බලමු. 

ප්‍රකාශ A – “ආයතනයක ඇති විශාල හා සංකීර්ණ දත්ත ප්‍රමාණයක් මහා දත්ත නලස හදුනාගනී.” 

➡️ නමය නිවැරදි. Big Data කියන්නන් විශාල, සංකීර්ණ සහ විවිධ ආකාරනේ දත්ත ප්‍රමාණය. 

ප්‍රකාශ B – “මහා දත්ත සංකල්පය පරිගණක පාදක දත්ත ගබඩා සමග බිහි වූවකි.” 

➡️ නමය වැරදි. Big Data සංකල්පය SQL-based database එකක් නහෝ සාමානය data warehouse එකක් සමග 

නනාව, අලුත් තාක්ෂණ (distributed computing, Hadoop, cloud) වලින් වැඩිවී ගිය එකක්. 

ප්‍රකාශ C – “මහා දත්ත සකස් කිරීමට සාම්ප්‍ප්‍රදායික දත්ත සැකසීනම්ප්‍ මෘදුකාංග භාවිතා කළහැක.” 

➡️ නමයත් වැරදි. Big Data එක සාම්ප්‍ප්‍රදායික software (MS Excel, relational DBMS වනේ) වලින් හැසිරවිය 

නනාහැක. Hadoop, Spark වනේ විනශ්ෂිත tools භාවිතා කළ යුතුයි. 

 

✅ නිවැරදි ප්‍රකාශය — A පමණයි 

👉 නිවැරදි පිළිතුර: (1) A පමණි 

 

 

2. දත්ත සම්ප්‍නේෂණය වඩාත් දියුණු තත්ත්වයට පත්ව ඇති වර්තමානනේ වයාපාර ආයතන නමන්ම පුද්ගලයින් තමන්ට අවශය 

දත්ත අන්තර්ජාලය හා සම්ප්‍බන්ධ වී දුරස්ථ ස්ථානයන්හි තබා නගන භාවිත කිරීමට නයාමු වී ඇත. නමය වළාකුළු පරිගණනයයි. 

වළාකුළු පරිගණන සංකල්පනේ වාසි නලස හදුනාගත හැක්නක්, 

A - අඩු පිරිවැයක් යටනත් මෘදුකාංග භාවිතා කිරීමටත් දත්ත ගබඩා කර තබා ගැනීමටත් හැකියාව ලැබීම. 

B - සීමාරහිත ආචයන ධාරිතාවය. 

C - අඩුනේග සම්ප්‍බන්ධතා පවතින අවස්ථාවල ක්‍රියාකාරීත්වය ඉහළ මට්ටමක පැවතීම. 

(1) A පමණී. 

(2) B පමණි. 

(3) A හා B පමණි. 

(4) B හා C පමණි. 

(5) A, B, C සියල්ලම. 

 



හරි 👍 නම්ප්‍ක එකින් එක විමසා බලමු. 

ප්‍රකාශ A – “අඩු පිරිවැයක් යටනත් මෘදුකාංග භාවිතා කිරීමටත් දත්ත ගබඩා කර තබා ගැනීමටත් හැකියාව ලැබීම.” 

➡️ නිවැරදි ✅. Cloud computing එනක් නගාඩක් නසාෆ්්ට්නවයාර් (SaaS) සහ storage services අඩු subscription 

ගාස්තු වලින් භාවිතා කරන්න පුළුවන්. 

ප්‍රකාශ B – “සීමාරහිත ආචයන ධාරිතාවය.” 

➡️ සංවේදීව නිවැරදි ✅. Practical එකට cloud storage සීමාවක් තිබුණත්, user perspective එනක්දී තවත් තවත් 

storage add කරගන්න පුළුවන් නිසා "virtually unlimited" කියලා කියනවා. 

ප්‍රකාශ C – “අඩුනේග සම්ප්‍බන්ධතා පවතින අවස්ථාවල ක්‍රියාකාරීත්වය ඉහළ මට්ටමක පැවතීම.” 

➡️ වැරදි ❌. Cloud services වලට නහාඳ internet connection එකක් අතයාවශයයි. අඩු නේගනේදී වැඩක් නවන්නන් 
නෑ. 

 

✅ නිවැරදි ප්‍රකාශ: A හා B පමණි 

👉 නිවැරදි පිළිතුර: (3) A හා B පමණි 

 

3. පරිගණකය යන වචනය නූතන මිනිසාට ඉතාම සමීප වචනයක් බවටත් පරිගණක යන්රය ඔහුනේ ජීවිතනේ සෑම පැතිකඩක් 

සදහාම අතයාවශය නමවලමක් බවටත් පත්ව ඇත. පරිගණකනේ නමම විකාශනය පරම්ප්‍පරා කිහිපයක් යටනත් සිදුවූවකි. එක් 

එක් පරම්ප්‍පරාවට අදාල සුවිනශ්ෂීතා දැක්නවන නිවැරදි පිළිතුර වන්නන්, 

A - උසස් මට්ටනම්ප්‍ ක්‍රමනල්ඛන භාෂා භාවිත කිරීම ආරම්ප්‍භ වූනේ තුන්වන පරම්ප්‍පරානවදී ය. 

B - ආදාන හා ප්‍රතිදාන සදහා යතුරැපුවරැව හා නමානිටරය භාවිත කිරීම ආරම්ප්‍භ වූනේ සිේවන පරම්ප්‍පරානවදී ය. 

C - පස්වන පරම්ප්‍පරානේදී පරිගණක සදහා කෘතිම බුද්ිය නයාදා ගැනිනි. 

(1) A පමණී. 

(2) B පමණි. 

(3) A හා B පමණි. 

(4) B හා C පමණි. 

(5) A,B,C සියල්ලම 

 

හරි 😊 නම්ප්‍ ප්‍රශ්නය පරිගණක පරම්පරා (computer generations) පිළිබඳවයි. එක එක ප්‍රකාශ බලමු: 

 

A - "උසස් මට්ටවම් ක්‍රමවේඛන භාෂා භාවිත කිරීම ආරම්භ වූවේ තුන්වන පරම්පරාවවදී ය." 

➡️ නිවැරදි ✅. 

3rd Generation (1960s) – ICs (Integrated Circuits) භාවිතා කළා. High-level languages (C, COBOL, 

FORTRAN) පුළුල්ව භාවිතා නවන්න පටන් ගත්නත් නම්ප්‍නක්දී. 

 

B - "ආදාන හා ප්‍රතිදාන සදහා යතුරුපුවරුව හා වමානිටරය භාවිත කිරීම ආරම්භ වූවේ සිේවන පරම්පරාවවදී ය." 

➡️ නිවැරදි ✅. 

4th Generation (1970s–90s) – Microprocessor-based PCs ආව. Keyboard සහ Monitor user I/O devices විදියට 
සාමානය මට්ටමට නගාස් තිබුනේ නම්ප්‍ පරම්ප්‍පරානේ. 

 

C - "පස්වන පරම්පරාවේදී පරිගණක සදහා කෘතිම බුද්ධිය වයාදා ගැනිනි." 

➡️ නිවැරදි ✅. 



5th Generation (1990s onwards) – AI (Artificial Intelligence), Expert Systems, Natural Language 

Processing, Neural Networks, Robotics ආදී නද්වල් නගාඩනගන්න පටන් ගත්නත් නම්ප්‍ පරම්ප්‍පරානේ. 

 

📌 එනහමයින්, A, B, C සියේලම නිවැරදි. 

👉 නිවැරදි පිළිතුර: (5) A, B, C සියේලම ✅ 

 

4. ක්‍රමනල්ඛයක ක්‍රියාත්මක නේගය අඩුවීම සඳහා සෘජුවම බලපාන සාධකයක් නනාවන්නන් කුමක්ද? 

(1) ක්‍රමනල්ඛය චුම්ප්‍භක පටියක අඩංගු වීම 

(2) සකසනයක නේගය අඩුවීම 

(3) වාරක මතකයක් අඩංගු නනාවීම 

(4) සකසනනේ බසනේ (Bus width) පළල අඩුවීම 

(5) සසම්ප්‍භාවී ප්‍රනේශ මතකනේ ධාරිතාවය 

 

 

 

😊. නමතන අරමුණ "වප්‍රාග්‍රෑම් එකක් ක්‍රියාත්මක වවන්වන් මන්දගාමී වවන්න සෘජුවම බලපාන සාධක" නතෝරන 
එක. 

 

(1) ක්‍රමවේඛය චුම්භක පටියක අඩංගු වීම 

👉 සෘජුවම බලපානවා ✅. Magnetic tape storage slow → program load & run slow. 

(2) සකසනයක වේගය අඩුවීම 

👉 CPU speed අඩු නම්ප්‍ → execution speed අඩුනවනවා ✅. 

(3) වාරක මතකයක් අඩංගු වනාවීම 

👉 Cache memory නැත්නම්ප්‍ → CPUට main memory එනකන් දත්ත අරනගන වැඩ කරන්න නවයි → වැඩ slow ✅. 

(4) සකසනවේ බසවේ (Bus width) පළල අඩුවීම 

👉 Bus width අඩු නම්ප්‍ → එකවර නගන යන දත්ත ප්‍රමාණය අඩුනේ → execution slow ✅. 

(5) සසම්භාවී ප්‍රවේශ මතකවේ (RAM) ධාරිතාවය 

👉 Capacity එක වැඩි / අඩු වීම execution "වේගය" සෘජුවම බලපාන්වන් නැහැ ❌. 

 Memory capacity අඩු නම්ප්‍ මතකය ඉක්මනට පිනරයි, එවිට secondary storage භාවිතා කරන්න නවයි (එක 
indirect impact එකක්). 

 නමුත් capacity වැඩි/අඩු නවන එක CPU instructions execute කරන වේගයට direct effect නැහැ. 

 

✅ නිවැරදි පිළිතුර: (5) සසම්භාවී ප්‍රවේශ මතකවේ ධාරිතාවය 

5. කාලනයන් කාලයට විවිධ වර්ගනේ පරිගණක තිර පරිගණක සදහා භාවිත කරන ලදී. පරිගණක තිරයක් මත පික්සල් නිර්මාණය 

කිරීම සඳහා විවිධ යුග වල භාවිත කරන ලද තාක්ෂණයන් පමණක් අන්තර්ගත වන පිළිතුර වන්නන් 

(1) ද්‍රව ස්පටික (Liquid Crystal), ආනලෝක විනමෝචන දිනයෝඩ (LED),  ඉනලක්නරෝන (Electron) 

(2) ද්‍රව ස්පටික (Liquid Crystal), නල්සර් ආනලෝක ධාරා,  ඉනලක්නරෝන (Electron) 

(3) නපාසප්ර් අංශු, ආනලෝක විනමෝචන දිනයෝඩ (LED),  චුම්ප්‍භක අංශු (Magnetic Particles) 

(4) චුම්ප්‍භක අංශු, ද්‍රව ස්පටික (Liquid Crystal), ආනලෝක විනමෝචන දිනයෝඩ (LED)  



(5) චුම්ප්‍භක අංශු, නල්සර් ආනලෝක ධාරා ,ආනලෝක විනමෝචන දිනයෝඩ (LED) 
 

පරිගණක තිර (computer display) මත පික්සේ (pixels) නිර්මාණය කිරීම සඳහා ඉතිහාසනේදී භාවිතා කළ ප්‍රධාන 
තාක්ෂණ: 

1. Cathode Ray Tube (CRT) → ඉවලක්වරෝන (Electrons) / වපාස්පර් අංශු භාවිතා කළා. 

2. Liquid Crystal Display (LCD) → ද්‍රව ස්පටික (Liquid Crystal). 

3. Light Emitting Diode (LED) → ආවලෝක විවමෝචන දිවයෝඩ. 

 

දැන් options බලමු: 

(1) ද්‍රව ස්පටික, ආවලෝක විවමෝචන දිවයෝඩ, ඉවලක්වරෝන ✅ 

👉 නම්ප්‍ තුනම සතයයි. 

 CRT (Electrons) 

 LCD (Liquid Crystal) 

 LED (Light Emitting Diode) 

(2) ද්‍රව ස්පටික, වේසර් ආවලෝක ධාරා, ඉවලක්වරෝන ❌ 

👉 Laser beams display එකට භාවිතා කරලා නැහැ. 

(3) වපාස්පර් අංශු, ආවලෝක විවමෝචන දිවයෝඩ, චුම්භක අංශු ❌ 

👉 Magnetic particles displays එකට නෑ. (ඒක storage media වල). 

(4) චුම්භක අංශු, ද්‍රව ස්පටික, ආවලෝක විවමෝචන දිවයෝඩ ❌ 

👉 Magnetic particles irrelevant. 

(5) චුම්භක අංශු, වේසර් ආවලෝක ධාරා, ආවලෝක විවමෝචන දිවයෝඩ ❌ 

👉 නදකම නනාගැලනේ. 

 

✅ නිවැරදි පිළිතුර: (1) ද්‍රව ස්පටික (LCD), LED, Electrons (CRT) 

 

 

6. සකසනය අභයන්තරනේ එක් ඒකකයක සිට තවත් ඒකකයක් නවත දත්ත නගන යානම්ප්‍දී භාවිතා කරන අභයන්තර සම්ප්‍නප්‍රෂණ 

මාර්ග බස් නලස හදුන්වයි. බස් සම්ප්‍බන්ධ පහත ප්‍රකාශ සලකන්න. 

A - ලිපින බසය, මතක බසය,  දත්ත බසය, හා පාලන බසය නලස බස් පථ 4 කි. 

B - ස්ථාන නදකක් අතර දත්ත නගනයාම සදහා ස්ථාපිත කර ඇති බස් දත්ත බස් නලස හදුන්වයි. 

C - පරිගණකනේ අනනකුත් උපාංග නවත පාලන සංඥා නයාමුකිරීමට භාවිතා කරනු ලබන බස්, ලිපින බස් 

නලස හදුන්වයි. 

ඉහත ප්‍රකාශ අතුරින් වැරදි ප්‍රකාශ වන්නන්, 

(1) A පමණී. 

(2) B පමණි. 

(3) A හා B පමණි. 

(4) B හා C පමණි. 

(5) A, B, C සියල්ලම. 

 

 



කම්පියුටරවේ “Bus” කියන්වන් → CPU, Memory, Input/Output devices අතර data, address, control signals 

නගන යන අභයන්තර මාර්ග. 

 

A - "ලිපින බසය, මතක බසය, දත්ත බසය, හා පාලන බසය නලස බස් පථ 4 කි." ❌ 

👉 නිවැරදිව තිනයන්නන් Bus 3: 

1. Data Bus – දත්ත නගන යයි. 

2. Address Bus – memory/IO location එක identify කරනවා. 

3. Control Bus – operations control කරනවා. 

📌 “මතක බස” කියන එක නවනම නෑ. එනහම මදිට 4 නෑ, 3යි. 

 

B - "සථ්ාන නදකක් අතර දත්ත නගනයාම සදහා සථ්ාපිත කර ඇති බස් දත්ත බස් නලස හදුන්වයි." ✅ 

👉 ඔය කියන එක Data Bus ගැනයි. හරි. 

 

C - "පරිගණකනේ අනනකුත් උපාංග නවත පාලන සංඥා නයාමුකිරීමට භාවිතා කරනු ලබන බස්, ලිපින බස් නලස 

හදුන්වයි." ❌ 

👉 නම්ප්‍ක වැරදි. ඒක Control Bus ගන්න ඕන. 

 

✔ නිගමනය: 

 A → වැරදි  B → හරි  C → වැරදි 

✅ නිවැරදි පිළිතුර: (3) A හා B පමණි 

 

7. නජෝන් නවන් නියුමාන් විසින් ගබඩාකළ ක්‍රමනල්ඛ පිළිබද සංකල්පය ඉදිරිපත් කරන ලදි. එහිදී දත්ත හා උපනදස් එකම 

මතකයක ගබඩා කළ හැකි බව නමන්ම සකසනය මගින් උපනදස ක්‍රියාත්මක කිරීනම්ප්‍දී නසවුම්ප්‍ ඉෂ්ට චක්‍රයට අනුව ක්‍රියාත්මක 

වබ බව ද ඔහු නසායාගන්නා ලදි. නසවුම්ප්‍ ඉෂ්ට චක්‍රනේ පියවර පිළිනවළින් සදහන් පිළිතුර වන්නන්, 

(1) ප්‍රධාන මතකනේ උපනදස් අතරින් එක් උපනදසක් සකසනය නවත නගන ඒම      උපනදස විනක්තනය කිරීම.  

උපනදස ක්‍රියාත්මක කිරීම. 

(2) උපනදස විනක්තනය කිරීම.  උපනදස ක්‍රියාත්මක කිරීම.     ප්‍රධාන මතකනේ උපනදස් අතරින් එක් උපනදසක් 

සකසනය නවත නගන ඒම. 

(3) උපනදස විනක්තනය කිරීම.   ප්‍රධාන මතකනේ උපනදස් අතරින් එක් උපනදසක් සකසනය නවත නගන ඒම.   

උපනදස ක්‍රියාත්මක කිරීම.       

(4) උපනදස ක්‍රියාත්මක කිරීම.     ප්‍රධාන මතකනේ උපනදස ්අතරින් එක් උපනදසක් සකසනය නවත නගන ඒම.     

උපනදස විනක්තනය කිරීම.    

(5) උපනදස ක්‍රියාත්මක කිරීම.  උපනදස විනක්තනය කිරීම.  ප්‍රධාන මතකනේ උපනදස් අතරින් එක් උපනදසක් 

සකසනය නවත නගන ඒම. 



නමහි විස්තරය John von Neumann architecture පිළිබඳවයි. එහි නසවුම්ප්‍ ඉෂ්ට චක්‍රය (Fetch-Decode-Execute 

cycle) යනු සකසනය (CPU) මගින් උපනදස් ක්‍රියාත්මක වන පරිදි පිළිනවනළන් සිදු වන ක්‍රමයකි. පියවරන් නම්ප්‍: 

1. Fetch – ප්‍රධාන මතකනයන් (Main Memory) CPU නවත එක් උපනදස් නගන ඒම. 

2. Decode – CPU තුළ එම උපනදස් විනක්තනය කිරීම (ඇත්නත් නමාන ක්‍රියාවක් සිදුකරන්න කියා නත්රුම්ප්‍ 
ගැනීම). 

3. Execute – CPU මගින් උපනදස් ක්‍රියාත්මක කිරීම (Instruction execution). 

ඒ අනුව, නසවුම්ප්‍ ඉෂ්ට චක්‍රනේ පිළිනවළ යන්න: 

ප්‍රධාන මතකවේ උපවදස් → විවක්තනය → ක්‍රියාත්මක කිරීම 

ඔබනේ විකල්ප වලින්, (1) නුහුරුම නිවැරදිය: 

උත්තරය: (1) 

 

8. 1010 සහ 0101 බිටු අනුසාරිත තාර්කික ක්‍රමනේදයක නයාමු කල විට පිළිතුර 1111 නේ. ඒ අනුව භාවිත කල නමනහයුම විය 

හැක්නක් ? 

(1) AND 

(2) OR 

(3) XOR 

(4) AND, OR 

(5) OR, XOR 

 

අපට දීලා තිනයනවා: 

1010   

0101   

ඔබනේ ප්‍රශ්නනේ ප්‍රතිඵලය 1111. 

දැන් බලමු, බිට් වාර්ගිකව ක්‍රියාත්මක කරලා: 

1️⃣ AND: 

1 0 1 0 &  0 1 0 1   

= 0 0 0 0  → නනානේ 

2️⃣ OR: 

1 0 1 0  | 0 1 0 1   

= 1 1 1 1  → ඔේ, සරිලනවා 

3️⃣ XOR: 

1 0 1 0 ⊕ 0 1 0 1   

= 1 1 1 1  → ඔේ, සරිලනවා 

ඒ අනුව 1111 ලබා ගැනීමට හැකි නමනහයුම්ප්‍: 

OR සහ XOR 

✅ පිළිතුර: (5) OR, XOR 

 



9. (+15) බිටු 8 හි නදනකහි අනුපුරකනයන් දැක් වූ විට ගැළනපන පිළිතුර කුමක් ද.? 

(1) 00001111 

(2) 00001110 

(3) 11110000 

(4) 11110001 

(5) 11110010 

 

නමම ප්‍රශ්නය 8-bit two's complement පිළිබඳවයි. 

දිය යුතු පියවර: 

+15 නං සාමානය බයිනරි (8-bit) වලින්: 

15 → 00001111 

 Two's complement ක්‍රමය භාවිතා කරන්නන් negative numbers සඳහාය. +15 කීයක් positive නම්ප්‍, එය මූලික 

බයිනරි අංකයම නේ. 

✅ එවිට +15 (8-bit two's complement) = 00001111 

උත්තරය: (1) 00001111 

 

10. නදනකහි අනුපුරකය (2’s complement) ගණනය කිරීමක පිලිතුර 11101101 නම්ප්‍ එයට අදාල දශමක අගය වන්නන්...... 

(1) +237 

(2) -236 

(3) -19 

(4) -109 

(5) +110 

 

ඔබට දීලා තිනයන්නන් 2’s complement බයිනරි: 

11101101 

දශමයට පරිවර්තනය කිරීනම්ප්‍ පියවර: 

 

Sign bit පරීක්ෂා කරන්න (ඉහළම බිට්): 

 ඉහළම බිට් = 1 → negative number 

Negative number නම් → two’s complement පදනනමන් දශමයට පරිවර්තනය: 

 11101101 → first take 1’s complement (invert bits): 

11101101 → 00010010 

 Add 1: 

00010010 + 1 = 00010011 

 Decimal value: 

00010011 = 16 + 2 + 1 = 19 

 එය negative sign එකක් ඇති නිසා: 
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-19 

 

✅ පිළිතුර: (3) -19 

 

11. වර්ණ ආනද්ශක නලස භාවිත කරන ෂඩ් දශමය අගයක සංඛයාංක 2 බැගින් නගන දශමක බවට හැරවූ විට අනුරූපී RGB 

වර්ණ ආනද්ශකය නිර්මාණය කල හැකිය. එක්තරා තැඹිලි වර්ණයක් සදහා හිමි වි ඇති ෂඩ් දශමය වර්ණ ආනද්ශකය 

#FF5900 නේ. නමම වර්ණ ආනද්ශකය RGB ආකාරයට නිරූපණය කල විට පිලිතුර වන්නන්,    

(1) RGB(255,59,00) 

(2) RGB(FF,59,00) 

(3) RGB(255,89,00) 

(4) RGB(200,86,15) 

(5) RGB(0,0,0) 

 

ඔබට දීලා තිනයන්නන් Hexadecimal color code: 

#FF5900 

Hexadecimal → Decimal පරිවර්තනය (RGB format) කිරීමට: 

Red = FF → decimal = 1️5×1️6 + 1️5x1️ = 2️40 + 1️5 = 2️55 

Green = 59 → decimal = 5×1️6 + 9 x 1 = 80 + 9 = 89 

Blue = 00 → decimal = 0 

✅ එවිට RGB representation: 

RGB(255,89,0) 

 

උත්තරය: (3) RGB(255,89,00) 

12. 27.2510  හි ද්විමය අගය වන්නන්.. 

(1) 27.01 

(2) 11011.01 

(3) 100111.1001 

(4) 100111.25 

(5) 27.1001 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

13. A+(A + B) තුලය වන්නන් කුමකටද?  

(1) A+B’ 

(2) A’B 

(3) A+B 

(4) A’B+AB’ 

(5) AB+B 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

14. NOR පිළිනපාල පරිපථ සම්ප්‍බන්ධව පහත වගන්ති අතුරින් නිවැරදි වන්නන්  

A - 1Byte නිහින මතකයක් (cache) නිර්මාණය කිරීමට NOR පිළිනපාල පරිපථ 8 ක් අවශය නේ. 

B - NOR flip-flop සාමානයනයන් අඛේඩ නවෝල්ීයතාවයකට වඩා 1 ගබඩා කිරීම සඳහා Set pin (S) නවත   

                                  නයාදන ස්පන්දන සංඥාවක් භාවිතා කරයි. 

C - NOR flip-flop සාමානයනයන් 1 ගබඩා කිරීම සඳහා Reset pin (S) නවත නයාදන සප්න්දන සංඥාවක් ද  

                                          0 ගබඩා කිරීම සඳහා Set pin (S) නවත නයාදන සප්න්දන සංඥාවක් ද භාවිතා කරයි. 

(1) A පමණී. 

(2) B පමණි. 

(3) A හා B පමණි. 

(4) B හා C පමණි. 

(5) A, B, C සියල්ලම. 

 

නමම ප්‍රශ්නය NOR flip-flop circuits පිළිබඳවයි. අපි එක් එක් විනශ්ෂාංග බලමු: 

 

A: 

1Byte නිහින මතකයක් (cache) නිර්මාණය කිරීමට NOR පිළිනපාල පරිපථ 8 ක් අවශය නේ. 

 1 Byte = 8 bits. 

 සෑම bit එකක් සඳහා NOR flip-flop circuit එකක් 1 bit තබා ගැනීමට භාවිතා කළ හැක. 

✅ නිවැරදිය. 

 

B: 

NOR flip-flop සාමානයනයන් අඛේඩ නවෝල්ීයතාවයකට වඩා 1 ගබඩා කිරීම සඳහා Set pin (S) නවත නයාදන 
ස්පන්දන සංඥාවක් භාවිතා කරයි. 

 NOR flip-flop: 

o S = 1️ → Q = 1️ (Set) 



o R = 1️ → Q = 0 (Reset) 

✅ නිවැරදිය. 

C: 

NOR flip-flop සාමානයනයන් 1 ගබඩා කිරීම සඳහා Reset pin (S) නවත නයාදන ස්පන්දන සංඥාවක් ද 0 ගබඩා 

කිරීම සඳහා Set pin (S) නවත නයාදන ස්පන්දන සංඥාවක් ද භාවිතා කරයි. 

 නමය විරුද්ධධ නේ. 

o 1 තබා ගැනීමට → Set (S) = 1 

o 0 තබා ගැනීමට → Reset (R) = 1 

 C කියන්නන් S සහ R වැරදිව වයාදා ඇත. ❌ 

 

✅ නිවැරදි පිළිතුර: (3) A හා B පමණි 

 

15. ස්පන්ද නක්ත මූර්ජණ නේ නිවැරදි පියවර වන්නන් පහත ඒවා අතරින් කුමක්ද? 

(1) ප්‍රමාණකරනය(Quantization),නියැදීම(Sampling),විනක්තන(Decoding)                                                 

(2) ප්‍රමාණකරනය(Quantization),නක්තන(Encoding),නියැදීම(Sampling) 

(3) නක්තන(Encoding),ප්‍රමාණකරනය(Quantization),නියැදීම(Sampling) 

(4) විනක්තන(Decoding),නියැදීම(Sampling),ප්‍රමාණකරනය(Quantization) 

(5) නියැදීම(Sampling),ප්‍රමාණකරණය(Quantization),නක්තන(Encoding) 
 

Pulse Code Modulation (PCM) ක්‍රියාවලිනේ නිවැරදි පියවර: 

1 Sampling (නියැදීම) – අඛේඩ සංනක්ත තරංග (analog signal) එක නියැදීම (discrete time signals) 

2️ Quantization (ප්‍රමාණකරණය) – නියැදූ සංනේත අගවල අගයන් නිශ්ිත මට්ටම්ප්‍ වලට සීමා කිරීම 

3️ Encoding (වක්තන) – ප්‍රමාණකරණය කළ අගයන් binary code නලස පරිවර්තනය කිරීම 

 

 

 

 

 

 

 

 

✅ නිවැරදි පිළිතුර: (5) නියැදීම(Sampling), ප්‍රමාණකරණය(Quantization), වක්තන(Encoding) 

 

 



 

16. 10.81.48.0/20 යන IP ලිපිනය අඩංගු උපජාලනේ අවසන් සත්කාරක IP ලිපිනය වන්නන්, 

(1) 10.81.48.254 

(2) 10.81.48.255 

(3) 10.81.48.253 

(4) 10.81.54.254 

(5) 10.81.63.254 

 

 

අපට දීලා තිනයන්නන් IP address / subnet: 

10.81.48.0/20 

 

1️ Subnet range හඳුනා ගැනීම 

 /20 → Subnet mask: 2️55.2️55.240.0 

 Network address: 10.81.48.0 

 Subnet block size: 256 – 240 = 16 

 Next Network address : 10.81.64.0 

 Broadcast address : 10.81.63.255 

 Last host address : 10.81.063.254 

✅ පිළිතුර: (5) 10.81.63.254 

 

17. මාධය පිවිසුම්ප්‍ පාලන (MAC) ලිපිනයක් පහතින් දක්වා ඇත. 

80:3E:8B:1E:EB:0E 

නමම ලිපිනය සම්ප්‍බන්ධව දී ඇති පහත ප්‍රකාශ සලකන්න. 

A - නමම ලිපිනය ජාලකරණ අතුරු මුහුණත්පතක ිපය තුළ හමුනේ. 

B - නමහි 80:3E:8B යන නකාටස් ආයතනික අනනය හඳුන්වනය නලස හඳුන්වයි. 

C - නමහි 80:3E:8B යන නකාටස් එනලසම නවනත් ලිපින තුළ හමු විය හැක. 

ඉහත ප්‍රකාශ අතුරින් නිවැරදි වන්නන්, 

(1) A පමණි 

(2) A සහ B පමණි 

(3) A සහ C පමණි 

(4) B සහ C පමණි 

(5) A,B සහ C යන සියල්ලම 

 

විශ්නල්ෂණය: 

A: 

නමම ලිපිනය ජාලකරණ අතුරු මුහුණත්පතක ිපය තුළ හමුනේ. 

 ඔේ, MAC address එක Network Interface Card (NIC) එනක් hardware chip එනක්ම ඇතුළත් නේ. 

✅ නිවැරදිය. 

 

B: 

80:3E:8B යන නකාටස් ආයතනික අනනය හඳුන්වනය නලස හඳුන්වයි. 



 MAC address හි මුේ 3 bytes (OUI – Organizationally Unique Identifier) නිෂ්පාදකයා හඳුන්වයි. 

✅ නිවැරදිය. 

 

C: 

80:3E:8B යන නකාටස් එනලසම නවනත් ලිපින තුළ හමු විය හැක. 

 OUI එකක් විවිධ devices එකකට assign කළ හැකිය, එනිසා මුේ 3 bytes වවනත් MAC addresses වලද 

දකින්න පුළුවන්. 

✅ නිවැරදිය. 

 

✅ නිවැරදි පිළිතුර: (5) A, B සහ C සියේලම 

 

18. අවම වශනයන් දාරක සංඛයාව 16 කින් සමන්විත උප ජාල 5ක් නිර්මාණය කර ඇත්නම්ප්‍ එහි උපජාල ආවරණ අංකය 

කුමක්ද? 

(1) 255.255.255.192 

(2) 255.255.255.224 

(3) 255.255.255.240 

(4) 255.255.255.248 

(5) 255.255.255.32 

දී ඇති නතාරතුරු: 

 අවම වශනයන් 5 subnets අවශය 

 සෑම subnet එකකට host 16ක් අවශය 

11111111.111111111.11111111.11100000 

Host ගණන - 25 = 32 

Subnet Bit - 23 = 8 

✅ Host bits = 5 

 

2️ Subnet mask 

 Total bits = 3️2️ → Subnet mask = 3️2️ - host bits = 32 - 5 = 27 bits 

 /2️7 → Decimal subnet mask: 2️55.2️55.2️55.224 

 

✅ පිළිතුර: (2) 255.255.255.224 

 

 

 



 

19. OSI (Open Systems Interconnection) ආකෘතිය යනු ජාල සන්නිනේදනය වඩා නහාඳින් නත්රුම්ප්‍ ගැනීම සඳහා භාවිතා 

කරන සංකල්පමය ආකෘතියකි. නමය සන්නිනේදන ක්‍රියාවලිය ස්ථර 7කට නබදී සිදු වන අයුරු විස්තර කරයි. නමහි දත්ත 

සම්ප්‍බන්ධක ස්ථරනේදී දත්ත පවතින ආකාරය වන්නන්, 

(1) රාමු (Frames) 

(2) නකාටස් (Segments) 

(3) බිටු (Bits) 

(4) මලු (Packets) 

(5) දත්ත (Data) 

 

 

OSI model 7-layer architecture: 

Layer Unit of Data 

Application, Presentation, Session Data 

Transport Segment 

Network Packet 

Data Link Frame 

Physical Bits 

 

 Data Link Layer: handles communication between adjacent nodes on the same network. 

 The data unit at this layer is called a Frame. 

✅ පිළිතුර: (1) රාමු (Frames) 

 

20. අසමමිතික යතුරු ගුේත නක්තනය සම්ප්‍බන්ධනයන් පහත ප්‍රකාශ සලකන්න. 

A - පණිවිඩය ලබන්නානේ නපාදු යතුනරන්(public key) නක්තනය කරන පණිවිඩය,ලබන්නානේ 

නපෞද්ගලික යතුනරන් (private key) විනක්තනය කරයි. 

B - නපෞද්ගලික යතුර රහසය යතුරක් වන අතර එය අනවශය පුද්ගලයන් අතට පත්වීම පණිවිඩනයහි 

රහසයභාවයට තර්ජනයක්නේ. 

C - සන්නිනේදනය අතරතුරදී පණිවිඩය නවනස් වී නනාමැති බව තහවුරු කරගත හැකි නේ. 

ඉහත ප්‍රකාශන අතුරින් නිවැරදි ප්‍රකාශන/ප්‍රකාශනය කුමක්ද? 

(1) A පමණි 

(2) B පමණි 

(3) A හා B පමණි 

(4) B හා C පමණි 

(5) A,B,C සියල්ලම 

 

නමය Asymmetric (public key) encryption පිළිබඳවයි. එක් එක් ප්‍රකාශය විශ්නල්ෂණය කරමු: 

 

A: 

පණිවිඩය ලබන්නානේ නපාදු යතුනරන්(public key) නක්තනය කරන පණිවිඩය, ලබන්නානේ නපෞද්ගලික යතුනරන් 

(private key) විනක්තනය කරයි. 



 නිවැරදිය. Public key මඟින් encrypt කරනවා, recipient private key මඟින් decrypt කරනවා. 

✅ නිවැරදිය. 

 

B: 

නපෞද්ගලික යතුර රහසය යතුරක් වන අතර එය අනවශය පුද්ගලයන් අතට පත්වීම පණිවිඩනයහි රහසයභාවයට 
තර්ජනයක්නේ. 

 නිවැරදිය. Private key leak වුවනහාත්, encrypt කරන නද් decrypt කළ හැක. 

✅ නිවැරදිය. 

C: 

සන්නිනේදනය අතරතුරදී පණිවිඩය නවනස් වී නනාමැති බව තහවුරු කරගත හැකි නේ. 

 Asymmetric encryption තහවුරු කිරීම (integrity / authentication) සඳහා එකම encryption alone 

යහපත් නැත. 
 Integrity සහ verification සඳහා digital signature භාවිතා කළ යුතුය. 

❌ නිවැරදි නැත (A, B වලට encryption alone භාවිතා කිරීනමන් integrity automatically ලබාගන්න 
නනාහැක). 

 

✅ නිවැරදි පිළිතුර: (3) A හා B පමණි 

 

21. ආනක්තනය යනු දත්තයක් පරිගණකයකට නහෝ ජාලයකට අවනබෝධ කළ හැකි “නක්තයක් ” (code format) බවට 

පරිවර්තනය කිරීමයි. NRZ-I (Non-Return-to-zero Inverted) ආනක්තනය දී, ද්විමය 1 නිරූපණය කරන්නන් නකනස්ද? 

(1) කලින් bit එනකන් signal level (inverting) නවනස් කිරීනමන්. 

(2) නපර බිටුේ සංඥා මට්ටමම පවත්වානගන යානමන්. 

(3) අි නවෝල්ීයතා සංඥාවක් මගින්. 

(4) අඩු නවෝල්ීයතා සංඥාවක් මගින්. 

(5) එක් එක් බිටු සඳහා ඉහළ සහ අඩු නවෝල්ීයතා අතර ේරත්යාවර්ත කිරීම මගින්. 
 

NRZ-I (Non-Return-to-Zero Inverted) encoding පිළිබඳ විශ්නල්ෂණය: 

 NRZ-I principle: 
o 1 bit → Signal level changes (inverts) relative to previous bit 

o 0 bit → Signal level remains the same 

 නවනත් options (high voltage / low voltage, alternating every bit) NRZ-I හඳුන්වන්නන් නැත. 

✅ නිවැරදි පිළිතුර: 

(1) කලින් bit එවකන් signal level (inverting) වවනස් කිරීවමන් 

 

 



 

22. පහත දක්වා ඇති ප්‍රකාශ 3 අදාළ ජාල ස්ථල වර්ගවල දෘශයමය හා ක්‍රියාකාරී වශනයන් කුමන ප්‍රකාශය/ප්‍රකාශයන් නිවැරදිද?  

A - තරු තරු ස්ථලකය තුළ සියලුම ජාල උපාංග (Computers, Printers) එකම මධයම උපාංගයකට 

(Switch/Hub) සම්ප්‍බන්ධ වන අතර, එම මධයම උපාංගනේ නදෝෂයක් පද්ධතිය සම්ප්‍ූර්ණනයන්ම අක්‍රීය 

කරයි.. 

B - මුදු ස්ථලකයකදී දත්තය ස්ිරව නදපැත්තටම ගමන් කරයි, එබැවින් එක උපාංගයක් විනාශ වුවනහාත් 

පද්ධතිනේ ඉතිරි නකාටසට බලපෑමක් නනාමැත.. 

C - බස් ස්ථලකය තුළ, සියලුම උපාංග එක් මධයම නක්බලයකට සම්ප්‍බන්ධ වන අතර, එම නක්බලය වරදක් 

වුවනහාත් සන්නිනේදනය සම්ප්‍ූර්ණනයන්ම කඩනේ. 

(1) A පමණි 

(2) B පමණි 

(3) A හා B පමණි 

(4) A හා C පමණි 

(5) A,B,C සියල්ලම 

අපි Topology (ජාල ස්ථල වර්ග) අනුව විශ්නල්ෂණය කරමු: 

 

A – Star topology 

සියලුම devices මධයම switch/hub එකට සම්ප්‍බන්ධ නේ. 
මධයම උපාංගය විනාශ වුවනහාත් සම්ප්‍ූර්ණ පද්ධතිය අක්‍රීය නේ. 

 ✅ නිවැරදිය. 

 

B – Mesh topology 

දත්ත ස්ිරව නදපැත්තටම ගමන් කරයි (point-to-point links). 

එක් device විනාශ වුවනහාත්, පද්ධතිනේ ඉතිරි නකාටසට බලපෑමක් නැත. 

 ✅ නිවැරදිය. 

 

C – Bus topology 

සියලු devices එක් මධයම cable එකකට සම්ප්‍බන්ධ නේ. 

Cable එනක් නදෝෂයක් වුවනහාත් සන්නිනේදනය සම්ප්‍ූර්ණනයන්ම කඩනේ. 

 ✅ නිවැරදිය. 

 

✅ නිවැරදි පිළිතුර: (5) A, B, C සියේලම 

 

 



 

 

23. නතාරතුරු පද්ධති සංවර්ධන ජීවන චක්‍රනේ (SDLC) අවසන් අදියරක් වන්නන් පද්ධධතිය ස්ථාපනය කිරීම (System 

Implementation or Deployment) නලස හැඳින්නවයි නමම අදියනර්දී නව පද්ධතිය නයාදා ගැනීමට, පැරණි පද්ධතිනේ 

ක්‍රියාකාරිත්වය අත්හිටුවීමට හා භාවිතාකරුවන් නව පද්ධතියට හුරුවීමට විවිධ ආකාරවල ස්ථාපන ක්‍රම (Deployment 

Strategies) භාවිතා කරයි. පද්ධති සංවර්ධන ජීවන චක්‍රනේ පද්ධති ස්ථාපනය කිරීනම්ප්‍දී අවධානම ආනරෝහණ පිළිනවලට 

නිරූපණය කරනුනේ 

(1) සෘජු (Direct),නියමුමය (Pilot),අදියරමය (Phase),සමාන්තර (parallel) 

(2) සෘජු,සමාන්තර,අදියරමය,නියමුමය 

(3) සමාන්තර,සෘජු,අදියරමය,නියමුමය 

(4) සමාන්තර,නියමුමය,අදියරමය,සෘජු 

(5) සමාන්තර,අදියරමය,නියමුමය,සෘජු 

 

System Implementation / Deployment Strategies සඳහා සාමානය අවධානම (risk level) අනුව: 

Deployment Strategy Risk Level 

Direct / Big Bang High risk 

Pilot Medium risk 

Phased / Incremental Lower risk 

Parallel Lowest risk 

 අවධානම ඉහළ සිට පහළට: 

Direct → Pilot → Phased → Parallel 

 

✅ නිවැරදි පිළිතුර: (1) සෘජු (Direct), නියමුමය (Pilot), අදියරමය (Phase), සමාන්තර (Parallel) 

 

24. පුස්තකාල නතාරතුරු පද්ධතියක් පිළිබඳ පහත ප්‍රකාශ සලකන්න. 

A - බැහැර දී ඇති නපාත් ලැයිස්තුව ලබා ගත හැකි විය යුතුම ය. 

B - දඩ මුදල් පිළිබඳ නල්ඛනය පවත්වාගත හැකි විය යුතුම ය. 

C - මාර්ගගත නපෝරම පහසුකම ලබා දිය හැකි විය යුතුම ය. 

D - ිරක පරිශීලක අතුරු මුහුණත් සැපයිය හැකි විය යුතුම ය. 

ඉහත ප්‍රකාශ අතුරින් කාර්ය බද්ධ අවශයතා පමණක් දැක්නවන්නන්, 

(1) C පමණි 

(2) A  හා B පමණි 

(3) C හා D පමණි 

(4) D පමණි 

(5) A හා C පමණි 

Functional requirements (කාර්ය බද්ධ අවශයතා) යනු පද්ධතිය කරන්නා යුතු specific tasks / functions 

සම්ප්‍බන්ධ නේ. 



 A – බැහැර නපාත් ලැයිස්තුව ලබා ගත හැකි විය යුතුම ය → Functional ✅ 

 B – දඩ මුදල් නල්ඛනය පවත්වාගත හැකි → Functional ✅ 

 C – මාර්ගගත නපෝරම පහසුකම → Functional, නමුත් නමය user interface / convenience අදාළය → 

Non-functional (usability) ❌ 

 D – ිරක පරිශීලක අතුරුමුහුණත් → Non-functional (UI/UX) ❌ 

 

✅ නිවැරදි පිළිතුර: (2) A හා B පමණි 

 

25. ඒකක පරීක්ෂාව සම්ප්‍බන්ධනයන් පහත කවර වගන්ති නිවැරදි නේද? 

A - ඒකක පරීක්ෂානේදී ස්වාධීන ඒකක නකාටස් නවන නවනම පරීක්ෂා කරයි. 

B - ඒකාබද්ධ පරීක්ෂානවන් පසු ඒකක පරීක්ෂාව සිදු කරයි. 

C - මෘදුකාංග සංවර්ධක විසින් ඒකක පරීක්ෂාව සිදු කර යි. 

(1) A පමණි. 

(2) B පමණි. 

(3) C පමණි. 

(4) A හා C පමණි. 

(5) A, B සහ C සියල්ලම. 

Unit Testing (ඒකක පරීක්ෂාව) පිළිබඳ විශ්නල්ෂණය: 

 A: ස්වාධීන ඒකක නකාටස් නවන නවනම පරීක්ෂා කරයි → ✅ නිවැරදිය. 

 B: ඒකාබද්ධ පරීක්ෂානවන් පසු ඒකක පරීක්ෂාව සිදු කරයි → ❌ වැරදි (Unit testing → integration testing 

→ system testing). 

 C: මෘදුකාංග සංවර්ධක විසින් ඒකක පරීක්ෂාව සිදු කර යි → ✅ නිවැරදිය. 

 

✅ නිවැරදි පිළිතුර: (4) A හා C පමණි 

 

26.  

 

 

 

 

                   නමම රූප සටහනන් දැක්නවන ආකාරයට අනුපිළිනවලින් දැක්නවන පිළිතුරු නතෝරන්න. 
 

(1) සංඛයාංක ආචයන නගානුව,ක්‍රියාවලිය අංකනය,ක්‍රියාවලි ස්ථානය,ක්‍රියාවලිය,භූතාර්ථය 

(2) භූතාර්ථය,ක්‍රියාවලි ස්ථානය,ක්‍රියාවලි අංකය,ක්‍රියාවලිය,සංඛයාංක ආචයන නගානුව 

(3) සංඛයාංක ආචයන නගානුව,ක්‍රියාවලිය අංකය,ක්‍රියාවලි ස්ථානය,භූතාර්ථය,ක්‍රියාවලිය 

(4) භූථාර්තය,ක්‍රියාවලි අංකය,ක්‍රියාවලි ස්ථානය,ක්‍රියාවලිය,සංඛයාංක ආචයන නගානුව 

(5) භූථාර්තය,ක්‍රියාවලි අංකය,ක්‍රියාවලි ස්ථානය,ක්‍රියාවලිය,  හස්තීය ආචයන නගානුව 
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ඔබ විසින් ලබා දුන් රූපය අනුව, එහි Data Flow Diagram (DFD) / System Flow මූලිකව විවෘත කරමු: 

 a → ආරම්ප්‍භක දත්ත/භූතාර්ථය (Real-world data / Entity) 

 c → ක්‍රියාවලි අංකය (Process ID / Numbering) 

 b → ක්‍රියාවලි ස්ථානය (Process Location / Memory or Storage) 

 d → ක්‍රියාවලිය (Process / Operation) 

 e → දත්ත/භූතාර්ථය අවසන් (Output / Result / Data Store) 

අනුපිළිනවලින්: 

භූතාර්ථය → ක්‍රියාවලි අංකය → ක්‍රියාවලි ස්ථානය → ක්‍රියාවලිය → සංඛ‍ාංක ආචයන වගානුව / Data Store 

 

✅ නිවැරදි පිළිතුර: (4) භූථාර්තය, ක්‍රියාවලි අංකය, ක්‍රියාවලි ස්ථානය, ක්‍රියාවලිය, සංඛ‍ාංක ආචයන වගානුව 

 

 

27. දත්ත ගැලීම්ප්‍ ආකෘතීකරණයට අනුකූලව වැරදි ආකාරයට දත්ත ගැලීම්ප්‍ නිරූපනය වන්නන් කවර පිළිතුනර්ද? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

නිවැරදි පිළිතුර: (5) ආචයන වගානු අතර සෘජු දත්ත ගැලීම් පැවතිය වනාහැක.  

 

28.  QR නක්තය භාවිතනයන් ඉන්ධන නිකුත් කිරීනම්ප්‍ ක්‍රමනේදය ශ්‍රී ලංකාව තුළ ක්‍රියාත්මක කිරීනම්ප්‍දී පළමුව නකාළඹ තදාසන්න 

ප්‍රනද්ශ වල එය අත්හදා බලා අනනකුත් දිස්ික්ක තුළ ක්‍රියාත්මක කිරීම ආරම්ප්‍භ කනළ්ය. නමම මෘදුකාංග ස්ථාපන ක්‍රමනේදයට 

වඩාත් උිත වන්නන් පහත සඳහන් කුමන ස්ථාපන ක්‍රමනේදය ද? 

(1) සමාන්තර ස්ථාපනය 

(2) සෘජු ස්ථාපනය  

(3) අවි ස්ථාපනය 

(4) නියාමන ස්ථාපනය 

(5) ඉහත කිසිවක් නනානේ 

නමහිදී කියන ආකාරයට පළමුව වකාළඹ සහ පසුව අවනකුත් දිස්ික්ක වලට ක්‍රියාත්මක කිරීම කියන විනශ්ෂණය 

"pilot testing" වනේ ය. නමය අවි (phased) සථ්ාපනය නලස හැඳින්නේ, එනම්ප්‍ පියවනරන් පියවර, කුඩා 
පරාසයකින් පටන් නගන මෘදුකාංගය ස්ථාපනය කිරීම. 

ඒ අනුව පිළිතුර: 

(3) අවි ස්ථාපනය ✅ 



 

29. මෘදුකාංග වයාපෘතියකට අදාළ පහත විස්තර ලබා දී ඇත. 

A- අදහසක් නවනුනවන් නිමැයුමක් ඉක්මනින් අවශය නේ.  

B- නිරන්තර ප්‍රතිචාර මත නිමැයුම නවනස් නේ. 

C- අවශයතා අපැහැදිලි වන විට නහෝ කාලයත් සමඟ පරිණාමය වන විට, පරිශීලක ප්‍රතිනපෝෂණ සහ පුනරාවර්තන 

නශෝධනය සඳහා පද්ධතිනේ මුල් අනුවාදයක් ඉක්මනින් නගාඩනැගීම 

නමම වයාපෘතිය සඳහා වඩාත් සුදුසු මෘදුකාංග ක්‍රියායන ආකෘතිය (software process model) කුමක්ද? 

(1) සුචලය (agile)  

(2) මූලාකෘතිකරණය (prototype)  

(3) ශීඝ්‍ර නයදුම්ප්‍ සංවර්ධනය (Rapid Application 

Development)  

(4) සර්පිලාකාර (spiral)  

(5) දියඇලි (waterfall) 

නමම විස්තරය සලකා බලමු: 

 A: “අදහසක් නවනුනවන් නිමැයුමක් ඉක්මනින් අවශය නේ” → ඉක්මනින් functional version එකක් 
අවශයයි. 

 B: “නිරන්තර ප්‍රතිචාර මත නිමැයුම නවනස් නේ” → iterative feedback අවශයයි. 
 C: “අවශයතා අපැහැදිලි නහෝ කාලයත් සමඟ නවනස් වීනම්ප්‍දී, පරිශීලක ප්‍රතිනපෝෂණ සහ පුනරාවර්තන 

නශෝධනය සඳහා මුල් අනුවාදයක් ඉක්මනින් නගාඩනැගීම” → prototype නහෝ iterative model එකක්. 

විකේප විශ්වේෂණය: 

1. Agile (සුචල‍): Iterative, adaptive, quick releases, continuous user feedback → ඉතා සුදුසු. 

2. Prototype (මූලාකෘතිකරණය): User feedback සඳහා quick prototype → සමහර විට අවශයතාවයන් 

නවනස් වුවනහාත් මූලාකෘතිය භාවිතා කළ හැක, නමුත් fully functional iterative development focus 

නනානේ. 
3. Rapid Application Development (RAD): Quick development with reusable components → 

conceptually සමීප, නමුත් Agile වඩා flexible. 

4. Spiral (සර්පිලාකාර): Risk-driven iterative model → large projects with high risk, not necessarily 

quick prototype. 

5. Waterfall (දියඇලි): Sequential, rigid → unsuitable for evolving requirements. 

නිගමනය: 
වමම ව‍ාපෘතිය සඳහා වඩාත් සුදුසු මෘදුකාංග ක්‍රියායන ආකෘතිය: 

(1) සුචල‍ (Agile) ✅ 

 

30. පහත පයිතන් නක්තනේ අගය කුමක්ද? 

x=5 

x = x+(5 + 2 * 3 ** 2 - 8 / 4)  

print(x) 

 

(1) 26 (2) 21 (3) 26.0 (4) 21.0 (5) 5 
 

අපි පියවනරන් පියවර ගණනය කරමු: 

x = 5 



x = x + (5 + 2 * 3 ** 2 - 8 / 4) 

1. Exponentiation: 3 ** 2 = 9 

2. Multiplication: 2 * 9 = 18 

3. Division: 8 / 4 = 2.0 (Python 3 හි / හැම විටම float නදනවා) 

4. Inside parentheses: 5 + 18 - 2.0 = 21.0 

5. Add to x: x = 5 + 21.0 = 26.0 

අවසන් අගය: 26.0 

ඒ අනුව පිළිතුර: 

(3) 26.0 ✅ 

 

31. පහත පයිතන් නක්තය ධාවනය කල විට Num විචලයනේ අගය කුමක්ද? 

num=40 

def num(a=6): 

 num=20 

 return(num%3) 

num=num(6) 

print(num) 

(1) 0 (2) 2 (3) 2.0 (4) 6 (5) 1 
 

අපි නක්තය පියවනරන් විශ්නල්ෂණය කරමු: 

num = 40 

 

def num(a=6): 

    num = 20 

    return num % 3 

 

num = num(6) 

print(num) 

1. මුලින් num = 40 → නගෝලීය (global) variable. 

2. පසුව num කියලා function එකක් define කරලා තිනයනවා → නගෝලීය namespace එනක් num දැන් function 

reference එකක් නවලා තිනේ. 

3. num = num(6) → නමහිදී function call නවනවා (num(6)) 

o function body: 

 num = 20 (local variable) 

 return num % 3 → 20 % 3 = 2 

4. එම return value 2 → දැන් නගෝලීය num variable එකට assign නවනවා. 

5. print(num) → 2️ print නේ. 

✅ ඒ අනුව පිළිතුර: 

(2) 2 

 

 

 

 

 



 

 

32. පහත පයිතන් නක්තය ධාවනය කල විට ප්‍රතිදානය කුමක්ද? 

def func(input_string): 

reversed_string = input_string[::-1] 

print("Reversed :", reversed_string) 

x='kit cat' 

func(x) 

 

(1) kit cat 

(2) Reversed: kit cat 

(3) Reversed: tac tik 

(4) tik tac 

(5) tac tik 

 

අපි නක්තය විශ්නල්ෂණය කරමු: 

def func(input_string): 

    reversed_string = input_string[::-1] 

    print("Reversed :", reversed_string) 

 

x = 'kit cat' 

func(x) 

1. input_string[::-1] → string එක reverse කරන slicing method. 

o 'kit cat'[::-1] → 'tac tik' 

2. print("Reversed :", reversed_string) → Reversed : tac tik print නේ. 

✅ ඒ අනුව පිළිතුර: 

(3) Reversed: tac tik 

 
33. පහත පයිතන් නක්තය ධාවනය කල විට ප්‍රතිදානය කුමක්ද? 

 
k=[1,2,3,4] 
j=k[1:3] 
k.extend(j) 
L= [x**2 for x in range(3)] 
print(k+L) 

 

(1) [1, 2, 3, 4, 2, 3, 0, 1, 4] 

(2) [1, 3, 3, 4, 2, 3, 0, 1, 4] 

(3) [1, 2, 3, 4, 0, 1, 4] 

(4) [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9] 

(5) [1, 2, 4, 6] 

 

අපි නක්තය පියවනරන් විශ්නල්ෂණය කරමු: 

k = [1, 2, 3, 4] 

j = k[1:3]        # slicing: index 1 සහ 2 (3 excluded) → [2, 3] 
k.extend(j)        # k = [1, 2, 3, 4] + [2, 3] → [1, 2, 3, 4, 2, 3] 

 

L = [x**2 for x in range(3)]  # x = 0,1,2 → [0,1,4] 

 

print(k + L)       # [1,2,3,4,2,3] + [0,1,4] → [1,2,3,4,2,3,0,1,4] 



✅ ඒ අනුව පිළිතුර: 

(1) [1, 2, 3, 4, 2, 3, 0, 1, 4] 

 

 

34. පහත පයිතන් නක්තය ධාවනය කල විට ප්‍රතිදානය කුමක්ද? 

i=1 

while i<=10: 

 if i%2==0: 

      print('**',end='$') 

      i+=1 

      continue 

  if i>5: 

             i-=1 

             break 

         i+=1 

 

(1) ****** 

(2) **$**$**$ 

(3) ** ** ** 

(4) *$*$*$ 

(5) $**$**$ 

 

 

අපි නක්තය පියවනරන් විශ්නල්ෂණය කරමු. 
i = 1 

while i <= 10: 

    if i % 2 == 0: 

        print('**', end='$') 

        i += 1 

        continue 

    if i > 5: 

        i -= 1 

        break 

    i += 1 

1. මුලින් i = 1 

2. Loop iterations: 

 i = 1 → odd → i += 1 → i = 2 

 i = 2 → even → print '**' end with $ → **$ → i += 1 → i = 3 

 i = 3 → odd → i += 1 → i = 4 

 i = 4 → even → print '**$' → i = 5 

 i = 5 → odd → i += 1 → i = 6 

 i = 6 → even → print '**$' → i = 7 

ඉන්පසු loop terminate? 

 next iteration i = 7 → i % 2 != 0 → odd → check if i > 5: → true → i -=1 → i =6 → break 

Printed output: 
**$**$**$ 

✅ ඒ අනුව පිළිතුර: 

(2)  

 

 

 



 

35. පහත පයිතන් නක්තය සලකන්න 

A='12345' 

B=open('file1.txt','w') 

for x in range(len(A)): 

B.write('hello') 

B.close() 

A) නමය ධාවනය කිරීමට නපර file1.txt ලිපිනගානුව පැවතීම අතයවශය නේ. 

B) නමය ධාවනය කිරීනමන් පසු file1.txt නගානුව තුල hello යන වචනය 5 වතාවක් දිස්නේ. 

C) පුනර්කරණය හරහා නගානුව තුල hello යන වචනය 5 වතාවක් ලියනු ලැනේ.  

       ඉහත වගන්ති ඇසුරින් නිවැරදි වන්නන්,  
 

(1) A පමණි  

(2) B පමණි 

(3) B, C පමණි 

(4) A, C පමණි 

(5) ඉහත සියල්ලම නිවැරදිය 

අපි නක්තය විශ්නල්ෂණය කරමු: 

A = '12345' 

B = open('file1.txt', 'w') 

for x in range(len(A)): 

    B.write('hello') 

    B.close() 

විනශ්ෂ අවධානම්ප්‍: 

1. A) – “file1️.txt” නපර තිබීම අතයවශයද? 

o open('file1.txt','w') → 'w' mode → නගානුව නනාමැතිනම්ප්‍ නව නගානුවක් සාදයි. 
A නිවැරදි නැත. 

2. B) – “hello” 5 වතාවක් ලියනේද? 

o ❌ parameter ඒක W නිසා “hello” 5 වතාවක් ලියනවා නමුත් එකවරක් පමණක් ඉතිරි නේ. පැරණි 
දත්ත මැනක්.  

3. C) – “පුනර්කරණය හරහා” → code run කිරීම නැවත කිරීනමන් file එක overwrite නේ ('w' mode) → 

නැවත run කල විට 5 වතාවක් ලියනු ලැනේ? 

නිගමනය: 

ඒ අනුව ඉහත සියලු statement වැරදියි. 

✅ නිවැරදි පිළිතුර: 

(5) ඉහත සියේලම නිවැරදිය 

 

36. X=(5,4,8,3,9) 

ඉහත නක්තය හා සම්ප්‍බන්ධව භාවිත කල හැකි විධානය/විධාන වන්නන්, 

A. print(X[1:3]) 

B. Y=X.index(8) 

C. X.append(6) 

 

(1) A පමණි  

(2) B පමණි 

(3) A, B පමණි 

(4) A, C පමණි 

(5) ඉහත සියල්ලම නිවැරදිය  

 



අපි විස්තර කරමු: 

X = (5, 4, 8, 3, 9)  # tuple 

විකල්ප විශ්නල්ෂණය: 

1. A. print(X[1:3]) ✅ 

o Tuples support slicing → X[1:3] = (4, 8) → valid. 

2. B. Y = X.index(8) ✅ 

o tuple.index(value) method valid → returns index of first occurrence → Y = 2 → valid. 

3. C. X.append(6) ❌ 

o Tuples are immutable → .append() method not available → invalid. 

නිගමනය: 

✅ නිවැරදි පිළිතුර: 

(3) C පමණි 

 

37. පහත පයිතන් නක්තය ධාවනය කල විට ප්‍රතිදානය කුමක්ද? 

List1=[3,4,5,6] 

List1.insert(1,2) 

y=tuple(List1) 

print(y) 

(1) [1, 2, 3, 4, 5, 6] 

(2) (1, 2, 3, 4, 5, 6) 

(3) (3, 2, 4, 5, 6) 

(4) [3, 2, 4, 5, 6] 

(5) 3, 2, 4, 5, 6 

අපි නක්තය විශ්නල්ෂණය කරමු: 

List1 = [3, 4, 5, 6] 

List1.insert(1, 2)   # index 1 තැනට 2 insert කරනවා → [3, 2, 4, 5, 6] 
y = tuple(List1)     # list → tuple → (3, 2, 4, 5, 6) 

print(y) 

✅ ඒ අනුව ප්‍රතිදානය: 

(4) [3, 2, 4, 5, 6] ❌ 

මම විනශ්ෂනයන් සැලකිල්නලන් බලමු: y = tuple(List1) → tuple → parentheses ( ) වලින් දර්ශනය නේ. 

නිවැරදි ප්‍රතිදානය: 

(5) (3, 2, 4, 5, 6) ✅ 

(ඔබනේ ලබා දී ඇති විකල්ප වලට අනුව ( ) වගුවක් option එනක් නම්ප්‍) 

 List1 list → [3,2,4,5,6] 

 tuple → (3,2,4,5,6) 

ඒ අනුව නිවැරදි පිළිතුර: 



(5) 3, 2, 4, 5, 6 ✅ (tuple representation without brackets) 

 

38. සිසුන් පිරිසක් යම්ප්‍ පාඨමාලාවක් සදහා සහභාගී වීමට අදාල පහත වගුව සලකන්න  

 

ඉහත වගුව හා සම්ප්‍බන්ධ පහත වගන්ති වලින් නිවැරදි වගන්ති වන්නන්  

A) ඉහත වගුව පළමු ප්‍රමතකරණ අවස්ථානේ පවතී.  

B) ඉහත වගුනේ සංයුක්ත ප්‍රාථමික යතුරක් ඇත  

C) ඉහත වගුව නදවන ප්‍රමතකරණ අවස්ථානේ පවතී.  

 

(1) A පමණක් නිවැරදිය  

(2) B පමණක් නිවැරදිය  

(3) C පමණක් නිවැරදිය  

(4) A හා B පමණක් නිවැරදිය 

(5) B හා C පමණක් නිවැරදිය 

 

අපි නම්ප්‍ වගුව විශ්නල්ෂණය කරමු: 

Table: Student_Course_Enrollment 

StudentID CourseID Instructor InstructorPhone Grade 

101 CS101 Dr. Smith 555-1234 A 

101 MATH201 Dr. Jones 555-5678 B 

102 CS101 Dr. Smith 555-1234 A 

103 MATH201 Dr. Jones 555-5678 C 

 

විශ්නල්ෂණය: 

A) "වගුව පළමු ප්‍රමතකරණ (1NF) අවස්ථාවේ පවතී" 

 1️NF → Atomic values, duplicate rows නැත. 
 නම්ප්‍ වගුනේ සියලු column අගය atomic → A නිවැරදිය. 

B) "සංයුක්ත ප්‍රාථමික යතුරක් ඇත" 

 Primary key නලස (StudentID, CourseID) නයාදා ගත හැක (සෑම row එකක්ම unique). 

 B නිවැරදිය. 



C) "වදවන ප්‍රමතකරණ (2NF) අවස්ථාවේ පවතී" 

 2️NF → 1️NF satisfy වීම සහ partial dependency නැත. 

 InstructorPhone, Instructor → CourseID මත පමණක් partial dependent (StudentID + CourseID 

composite key එකක් විදියට consider කරනවා නම්ප්‍) 

 InstructorPhone අගය repeated → 2NF වනාවේ 

 C වැරදිය. 

 

නිගමනය: 

✅ නිවැරදි පිළිතුර: 

(4) A හා B පමණි 

 

 

39. ප්‍රමතකරණය හා සම්ප්‍බන්ධ පහත වගන්ති සලකන්න  

A - නතවන ප්‍රමතකරණය වූ වගුවක් නදවන ප්‍රමතකරණ අවස්ථාව නිතැතින් තෘේත කරයි 

B - ප්‍රමතකරණය නනාවූ වගුවක අනුපිටපත්වීම සිදුවීම අනිවාර්යනයන් සිදු නේ  

C - ප්‍රමතකරණය වූ වගුවක සංයුක්ත ප්‍රාථමික යතුරක් අඩංගු විය නනාහැක.  

ඉහත වගන්ති අතුරින් නිවැරදි වන්නන්  

(1) A පමණි  

(2) B පමණි  

(3) C පමණි  

(4) A හා B පමණි  

(5) A හා C පමණි  

 

 

අපි statements විශ්නල්ෂණය කරමු: 

A. “නතවන ප්‍රමතකරණය වූ වගුවක් නදවන ප්‍රමතකරණ අවස්ථාව නිතැතින් තෘේත කරයි” ✅ 

 Third Normal Form (3️NF) → 2️NF satisfy කරන අතර, non-prime attributes transitively dependent 
නනාවිය යුතුයි. 

B. “ප්‍රමතකරණය නනාවූ වගුවක අනුපිටපත්වීම සිදුවීම අනිවාර්යනයන් සිදු නේ” ❌ 

 Normalization කිරීම optional, compulsory නැත. 

C. “ප්‍රමතකරණය වූ වගුවක සංයුක්ත ප්‍රාථමික යතුරක් අඩංගු විය නනාහැක” ❌ 

 3NF වගුවක් composite primary key අඩංගු විය හැක, restrictions non-prime attributes සඳහා පමණයි. 

නිගමනය: 

✅ නිවැරදි පිළිතුර: 

(1) A පමණි 

 



40 සිට 42 දක්වා සියලු ප්‍රශ්න පහත SQL නක්තය මත පදනම්ප්‍ නේ. 

 

CREATE TABLE Student(EntNo int(5), Grade char(5), Name varchar(15), ID_No varchar(12) NOT NULL 

UNIQUE, PRIMARY KEY(EntNo), FOREIGN KEY (Grade) REFERENCES Grade(Grade)); 
 

40. වගුවක් නිර්මානය කිරීම සඳහා සිසුවකු විසින් ලියන ලද SQL වගන්තියක් ඉහත දැක්නේ. 
 

ඉහත වගන්තිය හා සම්ප්‍බන්ධ ව වැරදි ප්‍රකාශය වන්නන්, 
 

(1) ඉහත නිර්මාණය වූ වගුනේ නම student නේ. 

(2) වගුනේ EntNo හිස්ව තැබිය නනාහැක.  

(3) වගුනේ IDNo  තුල එකම දත්තය නැවත නනා නයනද්. 

(4) වගුනේ Grade  උපලැකිය හිස්ව තැබිය නනාහැක. 

(5) නමම වගුනේ IDNo විකල්ප යතුරක් නලස හඳුනාගත හැකි ය. 

SQL වගුව හා සම්ප්‍බන්ධ වැරදි ප්‍රකාශය 

නමහිදී බලමු: 

1. Student යන නම නිවැරදි → සත‍ය 

2. EntNo හිස්ව තැබිය වනාහැක – නියමිත primary key එකක් වන අතර primary key වල NULL විය 

නනාහැක → සත‍ය 

3. IDNo එකම දත්ත නැවත වයදිය වනාහැක – UNIQUE constraint නිසා → සත‍ය 

4. Grade හිස්ව තැබිය වනාහැක – FOREIGN KEY එකක් පමණක්, NOT NULL කියලා සඳහන් නැත → 

වැරදිය 

5. IDNo විකේප යතුරක් – UNIQUE constraint ඇත, PRIMARY/FOREIGN key නලස නනානේ, "විනශ්ෂ 
හැඳුනුම්ප්‍" නලස හඳුනාගත හැක → සත‍ය 

✅ වැරදි ප්‍රකාශය: (4) 

 

41. ඉහත වගන්තිය ට අදාලව නිවැරදි සම්ප්‍බන්ධක පරිපාටිය වන්නන්, 
 

(1) Student (EntNo, Name, IDNo) 

(2) Student (EntNo, Name, IDNo) 

(3) Student (EntNo, Name, IDNo, Grade) 

(4) Student (EntNo, Name, IDNo, Grade) 

(5) Student (EntNo, Name, IDNo, Grade) 

✅ නිවැරදි පිළිතුර: 

(1) 3  (Primary Key should be underlined but foreign or alternate key should not be 

underlined) 

 

 

 

 

 

 



 

42. එක් නරණ්ියක සිසුන් රැසක් සිී නම්ප්‍ ඉහත වගුව වගු වලට අදාල නිවැරදි ER රූප සටහන කුමක්ද? 

 

(1) . 

 

 

 

 

(2) .  

 

 

 

(3) .  

 

 

 

 

(4) .  

 

 

 

(5) .  

 

 

 

 

එක් නරණ්ියක සිසුන් රැසක් සිටි 

එක් සිිිසුවකුට එක් නර්ණියක් තිනේ 

 

 

43. සිසුන් පිළිබදව හා ඔවුන්නේ ක්‍රීඩා නිවාසය පිළිබදව දත්ත පවත්වා ගන්නා වගු 2ක් ඇත. ඒවා එකිනනක හා සම්ප්‍බන්ධව පවතී. 

නමහි නිවාසයක් පිළිබද නරනකෝඩයක් මකා දැමීම සදහා නක්තයක් ධාවනය කලද එය මකා දැමීමට ඉඩ නනාදීය. එයට නහ්තු 

වූ නේ කුමන සම්ප්‍බාධකයද (Constraint) ? 

(1) අභිශූනය නනාවන සම්ප්‍බාධක (Not null) 

(2) ප්‍රාථමික යතුරු සම්ප්‍බාධකය (Primary Key) 

(3) අනනය සම්ප්‍බාධක (Unique) 

(4) වගු පරීක්ෂක සම්ප්‍බාධකය (Table Check) 

(5) ආගන්තුක යතුරු සම්ප්‍බාධක (Foreign Key) 

  

නම්ප්‍නක් සරල explanation එක 👍 

 Student table එනක් record එකක් "House" (නිවාස) table එකට foreign key එකක් use කරලා connected. 

 නිවාස (House) table එනකන් record එකක් delete කරන්න ගිනේ නම්ප්‍, එය still referenced by students 

(අදාළ සිසුන්ට ඒ නිවාස assign නවලා තිනයනවා). 
 ඒක නිසා database එක delete එක prevent කරන්වන් referential integrity වලට. 

👉 ඒක නහ්තු කරන්නන් Foreign Key Constraint. ✅ 

අනේ පිලිතුර: 

(5) ආගන්තුක යතුරු සම්බාධක (Foreign Key) ✔ 

 



 

44. පහත දැක්නවන EER රූප සටහන සලකන්න 

 
ඉහත රූප සටහන හා සම්ප්‍බන්ධ වැරදි වගන්තිය  වන්නන්  

 

(1) නමහි සුපිරි පන්තියක් (Super Class) හා උප පන්තියක් (Sub Class) අඩංගු නේ  

(2) නමම EER සටහන සම්ප්‍බන්ධක 4ක් ඇසුරින් නගාඩනැගිය හැකිය  

(3) නමම EER සටහන සම්ප්‍බන්ධක 3ක් ඇසුරින් නගාඩනැගිය හැකිය  

(4) නමම ආයතනනේ Permanent සහ Contract_Basis නලස නස්වක වර්ග 2ක් සිටි  

(5) සෑම නස්වකනයකුටම අවම වශනයන් ශාඛා 1ක් නහෝ කිහිපයක් හිමි නේ 

 

Diagram එනක් විස්තර: 

 Employee → Superclass 

 Permanent සහ Contract_Basis → Subclass (specialization) 

 Relationship: Employee "has" Branch 

o Branch : Employee = 1 : M (එනම්ප්‍ branch එකකට වබාවහෝ Employees හිමි නවනවා, නමුත් 
employee එකට branch එකක් විතරයි තිනයන්නන්). 

 

දැන් Statements check කරමු: 

1. ✅ Super Class / Sub Class තිවයනවා → හරි (Employee → superclass, Permanent/Contract Basis → 

subclasses). 

2. ✅ 4 relations → හරි. 
o Employee(EntNo, Name, …, BranchID) 

o Permanent(EntNo, …) 

o Contract_Basis(EntNo, …) 

o Branch(BranchID, …) 

 

3. ✅ 3 relations → හරි. 
o Permanent(EntNo, …) 

o Contract_Basis(EntNo, …) 

o Branch(BranchID, …) 

 

4. ✅ Employees 2 types (Permanent, Contract_Basis) → හරි. 

5. ❌ වැරදි → Diagram එනක් "Employee —M : 1— Branch" කියනවා. එනම්ප්‍ employee එකකට එක 

branch එකක් විතරයි (not "අවම වශනයන් branch එකක් නහෝ කිහිපයක්"). 

 



නිවැරදි පිලිතුර (වැරදි වගන්තිය): 

👉 (5) සෑම වස්වකවයකුටම අවම වශවයන් ශාඛා 1ක් වහෝ කිහිපයක් හිමි වේ ❌ 

  

45. DML (දත්ත කළමණාකරණ භාෂාව) ට පමණක් අයත් වන විධාන වන්නන් 

(1) SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE 

(2) CREATE, UPDATE, INSERT, ALTER 

(3) ALTER, UPDATE, SELECT, DELETE 

(4) DELETE, DROP, SELECT, UPDATE 

(5) SELECT, INSERT, DROP, ALTER 

 

SQL වලදී 

 DML (Data Manipulation Language) → SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE 

 DDL (Data Definition Language) → CREATE, ALTER, DROP, TRUNCATE 

 

දැන් options බලමු: 

1. SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE ✅ (ඇත්නත්ම DML එනක් විධාන) 

2. CREATE (DDL), ALTER (DDL) → ❌ 

3. ALTER (DDL) තිනයනවා → ❌ 

4. DROP (DDL) තිනයනවා → ❌ 

5. DROP, ALTER (DDL) තිනයනවා → ❌ 

 

👉 නිවැරදි පිලිතුර: 

(1) SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE ✅ 

 

46. IOT උපාංගයක් නලස සැලකිය නනාහැක්නක් කුමක්ද? 

(1) දුරස්ථව දැල්වීමට නහෝ නිවා දැමීමට හැකි බල්බයක් 

(2) අන්තර්ජාලය හරහා පාලනය කල හැකි නිෂ්පාදන ක්‍රියාවලියක් 

(3) නවේ අඩවිය හරහා පාලනය කල හැකි වතුර නමෝටරයක්  

(4) ජංගම දුරකථනය හරහා නලාව යම්ප්‍ තැනක සිට නැරඹීමට හැකි කැමරාවක් 

(5) අන්තර්ජාලය හරහා අගුල් දැමිය හැකි කර්මාන්ත ශාලාවක නේට්ටුවක් 

 

IoT (Internet of Things) යනු → Physical devices (sensors, actuators, machines) that connect to the internet 

and can send/receive data. 

දැන් options බලමු: 

1. x bulb → Not IoT device (පාලනය අන්තර්ජාලය හරහා නනානේ ) 

2. ✅ Production process → එය IoT device එකක්, එය ක්‍රියාවලියක් (process). (IoT හරහා පාලනය කළ 
හැකි). 

3. ✅ Water pump (remote via web) → IoT device 



4. ✅ CCTV / IP Camera → IoT device 

5. ✅ Smart gate lock → IoT device 

 

👉 නිවැරදි පිලිතුර: 

(2) අන්තර්ජාලය හරහා පාලනය කල හැකි නිෂ්පාදන ක්‍රියාවලියක් 🚫 

 

47. ආර්ඩියුනනෝ පුවරුවක අංකිත තුඩුවක් භාවිත කල හැක්නක්  

(1) උෂණ්ත්ව සංනේදකයක් භාවිතනයන් උෂණ්ත්වය ආදානය කිරීමට  

(2) දීේතිය නවනස් වන බල්බයක් නවනුනවන්  

(3) LDR සංනේදකයක් භාවිතනයන් පරිසර අනලෝකය නවනස් වීම හදුනාගැනීම සදහා  

(4) PIR සංනේදකයක් චලනයක් හදුනා ගැනීම සදහා  

(5) විචලය ප්‍රතිනරෝධකයක් ඇසුරින් ආදානයක් ලබා දීම  

 

 

හරි 👌 Arduino ගැන කතා කරනනකාට අංකිත තුඩු (Digital pins) → input/output signals (HIGH/LOW = 1/0) 

විතරයි handle කරන්න පුළුවන්. 

📌 දැන් options බලමු: 

1. Temperature sensor → (උදා: LM35) → analog output නදනවා → Analog pin නයාදාගන්න ඕන. ❌ 

2. Dimmable bulb (varying brightness) → Brightness vary කරන්න PWM (analog output simulation) 

ඕන → analogWrite() → analog pin. ❌ 

3. LDR sensor → analog voltage change කරනවා → Analog pin නයාදාගන්න ඕන. ❌ 

4. PIR motion sensor → normally digital output (HIGH/LOW) නදනවා → Digital pin නයාදාගන්න 

පුළුවන් ✅ 

5. Variable resistor (potentiometer) → analog voltage divider output → Analog pin නයාදාගන්න ඕන. 

❌ 

 

👉 නිවැරදි පිලිතුර: 

(4) PIR සංවේදකයක් චලනයක් හදුනා ගැනීම සදහා ✅ 

 

48. ස්වභාවවයන් ආවේණික ගණනය (Nature-Inspired Computing) යනු පරිගණක විදයානේ එවැනි ක්‍රම හා තාක්ෂණයන් 

වන අතර ඒවා ස්වභාවික පද්ධති හා ක්‍රියාකාරකම්ප්‍ වලින් ආදර්ශ ගනිමින් නිර්මාණය නේ. පහත සඳහන් කරුණු අතර 

ස්වභාවනයන් ආනේණික ගණනයට අදාළ නනාවන සිද්ිය කුමක්ද? 

(1) අන්තකූට විදයාව (Swarm Intelligence) නයාදානගන ගැටලු විසඳීම 

(2) ජීව විදයානුකූල සංස්කරණ (Genetic Algorithms) මගින් නහාඳම විසඳුම්ප්‍ නසායා ගැනීම 

(3) වෘක්ෂ නමාළය (Tree-based Neural Networks) මගින් දත්ත සැකසුම 

(4) ස්වයංක්‍රීය ගමන් මාර්ග සැලසුම සඳහා දියුණු වූ යාන්ර ඉනගනුම්ප්‍ (Machine Learning) ක්‍රම 

(5) ස්වභාවික පරිසරනේ ඇති ශාඛා පද්ධති වල සංනක්තනය 

 

All Marks 



49. අන්තර්ජාල මුදේ වගවීම් සඳහා භාවිතා කරන වගවීම් ද්ධවාර (Payment Gateway) සම්බන්ධව නිවැරදි ප්‍රකාශය කුමක්ද? 

(1) නගවීම්ප්‍ ද්වාරය යනු පාරිනභෝගිකයින්නගන් නගවීම්ප්‍ විස්තර රහසිගතව ආරක්ෂා කරමින් නවළඳසැලට ලබානදන 

මෘදුකාංගයක් ය. 

(2) නගවීම්ප්‍ ද්වාරය පමණක් මුදල් ගබඩා කිරීම සඳහා පමණක් භාවිතා නේ. 

(3) නගවීම්ප්‍ ද්වාරයකට සම්ප්‍බන්ධ වීම සඳහා පාරිනභෝගිකයින්ට අන්තර්ජාල සම්ප්‍බන්ධතාවයක් අවශය නැත. 

(4) නගවීම්ප්‍ ද්වාරය මගින් පරිශීලකයින්ට බහුගුණිත මුදල් නගවීම්ප්‍ ක්‍රම ලබා දීනම්ප්‍ හැකියාවක් නනාමැත. 

(5) නගවීම්ප්‍ ද්වාරය නිසා පරිශීලක දත්ත ආරක්ෂා කිරීම අසම්ප්‍ූර්ණ නේ. 

 

Payment Gateway යනු → Online payments කිරීනම්ප්‍දී පාරිනභෝගිකයානේ sensitive card/bank/payment දත්ත 

encrypt කරලා secureව merchant (නවළඳසැල/සංවිධානය) නවත යවන මධයස්ථ මෘදුකාංග/නස්වාවකි. 

 

දැන් Options විමසමු: 

1. ✅ හරි → "නගවීම්ප්‍ ද්වාරය යනු පාරිනභෝගිකයින්නගන් නගවීම්ප්‍ විස්තර රහසිගතව ආරක්ෂා කරමින් 
නවළඳසැලට ලබානදන මෘදුකාංගයක් ය." 

2. ❌ පමණක් මුදල් ගබඩා කිරීම සඳහා නනනවයි → මුදල් transfer/authorize/validate කරන්නයි. 

3. ❌ Internet connection අවශ‍යි → නැත්නම්ප්‍ payment gateway use කරන්න බැහැ. 

4. ❌ Payment gateways එනක් multiple payment methods (credit card, debit card, mobile wallets, etc.) 

support කරනවා. 

5. ❌ එවටම නහ්තුව → දත්ත ආරක්ෂාව සම්ූර්ණවම implement කරනවා (Encryption, SSL, PCI-DSS 

compliance). 

 

👉 නිවැරදි පිළිතුර: 

(1) වගවීම් ද්ධවාරය යනු පාරිවභෝගිකයින්වගන් වගවීම් විස්තර රහසිගතව ආරක්ෂා කරමින් වවළඳසැලට ලබාවදන 

මෘදුකාංගයක් ය. ✅ 

 

50. නිවයෝජිත මෘදුකාංගයක් පරිශීලකවේ විදුත් තැපැේ පණිවිඩ ස්වයංක්‍රීයව පරීක්ෂා කර අවශ‍ ක්‍රියාමාර්ග ගන්නා පරිදි ක්‍රියා 

කරන බව සලකා බලමු. එවැනි මෘදුකාංගයක ප්‍රධාන ලක්ෂණ වමානවද? 

A) පරිශීලකනේ මැදිහත් වීමක් අවශය නනාවී ස්වයංක්‍රීයව ක්‍රියා කිරීම 

B) පරිසරනයහි සිදුවන නවනස්කම්ප්‍ වලට වහාම ප්‍රතිචාර දක්වීම 

C) නවනත් මෘදුකාංග නහෝ නස්වා සමඟ සන්නිනේදනය කරගනිමින් ක්‍රියා කිරීම 

D) පරිශීලක ඉල්ලීම්ප්‍ අනුව ඉලක්කිත කාර්ය ඉටු කිරීම 

ඉහත ප්‍රකාශ අතර, නිනයෝජිත මෘදුකාංගයක මූලික ලක්ෂණ නලස සැලකිය යුතු එකතුව කුමක්ද? 

(1) A හා B පමණි 

(2) A, B හා C පමණි 

(3) B හා D පමණි 

(4) A, C හා D පමණි 

(5) A, B, C හා D සියල්ලම 

 



Agent Software (නිවයෝජිත මෘදුකාංග) වල මූලික ලක්ෂණ: 

 A) Automation → පරිශීලක මැදිහත් වීමක් නැතුව ක්‍රියා කරනවා ✅ 

 B) Reactivity → පරිසරනයහි නවනස්කම්ප්‍ වලට ප්‍රතිචාර දක්වනවා ✅ 

 C) Social Ability → නවනත් මෘදුකාංග/නස්වා/ඇජන්ට්ස් සමඟ සන්නිනේදනය කරගන්නවා ✅ 

 D) Goal-oriented behavior → පරිශීලක ඉල්ලීම්ප්‍ අනුව ඉලක්කිත කාර්ය ඉටු කරනවා ✅ 

 

👉 ඒනකන් නහාඳම එකතුව: 

(5) A, B, C හා D සියේලම ✅ 
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A ගකොට඿ - ඼ුවෙර යානහ 

ප්‍රලසන වරයටභ පිළිතුරු ගභභ ඳ්‍රගේභ ඿ඳඹන්න 

1) . 

(a)  ඳවර HTML ගක්රඹ ,ඳහ඿ල් කහයාඹ භණ්ඩරගඹහි ගරොයතුරු ගඳන්වීභට ඿දවහ ගඹොදහ ෙත් ඼ගු඼කි. 

       <html> 

<body> 

<table border=“1”>  

<tr> <th>රනතුය</th>  

<th>඿ම්ඵන්ධ දුයකථන අංක</th> 

</tr> 

    <tr> 

       <td rowspan=2>විදුවල්ඳති</td> 

       <td> 161- 2223311</td> 

    </tr> 

  <tr> 

       <td> 167-5557775 </td> 

    </tr> 

    <tr> 

       <td>අධිඳති</td> 

       <td> 161-5557771 </td> 

    </tr> 

    <tr> 

       <td >ගඳොදු දුයකථන අංකඹ  :119- 2231435</td> 

    </tr> 

</table> 

</body> 

</html> 

                     ඉවර ගක්රඹ වයවහ  විදළහු කයන ප්‍රතිදහනඹ ඇද දක්඼න්න. 

 

 

 

 

 

 

 
 

(b) අබයන්රය (internal) CSS ගඹොදහ ෙනිමින්, ඳවර HTML ගකරනගඹහි  <h1> ඿ව <h2> භහරෘකහ  ඳහඨ පිළිග඼ලින් නිල් 

඿ව යතු ඳහටින් ගඳන්වීභට ඿ව  ගක්රනගඹහි  <h1> භහරෘකහ඼ ඳහඨ භධයඹට ගෙන ඒභ ඿දවහ   CSS ගක්රඹ ලිඹහ  

දක්඼න්න. 

<html> 

<head> <title> Cascading Style Sheets </title> </head> 

<body> 

<h1> Cascading Style Sheets  වළඳින්වීභ </h1> 

<h5> CSS ගඹදවිඹ වළකි ක්‍රභ තුනක් ඇර .</h5> 

</body> 

</html> 

 

.....................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................

.................................................. 

.....................................................................................................................................................................

......................... 

ර.0.5 

<<  ර.0.5 - රද අකුරු භළද එගකල්ර කිරීභ    

 <style>        
h1 (color:blue; text-align:center;)   ර.0.5 
h2(color:red;)                                       ර.0.5 
</style> 

ගේලි 2ක් ගර඿ - ර.0.5 

<< ර.0.5 

මුලු රකුණු 02 

ර.0.5 

මුලු රකුණු 1 ½  



(c) ග඼බ් අතිරි඿සසු඼ක් භගින් විදළහු (Render  (ර෕ඳගඹහි දළක්ග඼න ( HTML ආකෘති ඳ්‍රඹ ඿රකන්න . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ඳවතින් දක්඼හ ඇත්ගත් අ඿ම්පුයාණ HTML ගක්රනඹ ගේ. .ඉවතින් දක්඼හ  ඇති ප්‍රතිදහනඹ රඵහ ෙළ්භ ඿දවහ  හි඿සරළන් ඿ම්පුයාණ 

කයන්න.  

<!DOCTYPE html> 

<html> 

<head> 

<title>විබහෙ ලිඹහඳදංචි ගඳෝයභඹ</title> 

</head> 

<body> 

    <h3>විබහෙ ලිඹහඳදංචි ගඳෝයභඹ</h3> 

    <form action ="process.php" method="post"> 

        <div> 

            <label for="name">නභ:</label> 

            <input type="text" id="name" name="name"> 

        </div> 

        <br> 

        <div> 

            <label for="module">වි඾ඹ ගභොඩියුරඹ ගරෝයන්න:</label><br> 

            <input type="................." id="ict" name="module1" value="ICT"> 

            <label for="ict">....................</label><br> 

            <input type="..................." id="itq" name="module5" value="ITQ"> 

            <label for="itq">....................</label><br> 

        </div> 

        <br> 

        <div> 

            <label for="language">඼ඩහත් කළභති භහධයඹ:</label><br> 

            <input type=".................." id="sinhala" name="language" value="Sinhala"> 

            <label for="sinhala">සංවර</label><br> 

            <input type="...................." id="tamil" name="language" value="Tamil"> 

            <label for="tamil">ගදභශ</label><br> 

            <input type="..................." id="english" name="language" value="English"> 

            <label for="english">ඉංග්‍රීස</label><br> 

        </div> 

        <br> 

checkbox  

       ICT                                        ර.0.5 

  checkbox  

       ITQ                                     ර.0.5 

 

Radio 

 

Radio 

 

Radio 

                        

ර.0.5 

 



        <div> 

            <label for="center">ඳරීක්඾ණ භධය඿සථහනඹ ගරෝයන්න:</label><br> 

            <................... id="center" name="center"> 

                <option value="Colombo">ගකොශම</option> 

                <option value="Kandy">භවනු඼ය</option> 

                <option value="Matara">භහරය</option> 

                <option value="Jaffna">ඹහඳනඹ</option> 

            </...................> 

        </div> 

        <br> 

        <div> 

              <center> <input type="......................." value = "ඉදරිඳත් කයන්න"> </center> 

        </div> 

    </form> 

</body> 

</html> 

 

(d) ඳවතින් දක්඼හ ඇත්ගත් GET ක්‍රභඹ (Method) එක බහවිර  කයමින් ගෂෝයභඹක් භගින් දත්ර රඵහ ගෙන ප්‍රතිදහනඹ කයන 

PHP ගක්රඹකි  .හි඿සරළන්  ඿දවහ  සුදුසු ගක්ර නඹන්   ගඹොදන්න. 

<?php  

if ($_SERVER['REQUEST_METHOD'] == ' ............... ') { 

    $email = ..................['email']; 

    $phone = .................['phone']; 

    $address = ................['address']; 

} 

echo "<h2>ඔගබ් දත්ර:</h2>"; 

echo "<ol>"; 

echo "<li>ඊගම්ල්" : ......................"</li>"; 

echo "<li>දුයකථන අංකඹ" : ....................... "</li>"; 

echo "<li>ලිපිනඹ" : ............................."</li>"; 

echo "<..................>"; 

?> 

2) . 

(a) දත්ර ඿ක඿ස කිරීගම් පිඹ඼ය඼රට අදහ ශ඼ ඳවර ආකෘ තිගේ හි඿සරළ න් පුය඼න්න. 

 දත්ර එකතු කයෙළ ්භ  ……………………………….  දත්ර ඿ක඿ස කිරීභ   ……………………………   …………………………….. 

(b) . 

“කුහුඹු ජනඳද ඼ර සටින කුහුඹු඼න් ඿ංකීයාණ කහයාඹඹන් විබජනඹ කය කණ්ඩහඹම්඼රට ගඵදහ ෙනිමින් එභ කහ යාඹඹ 

඼ඩහත් ඿හ යාථක඼ ඉක්භනින් සදුකයයි. එගභන්භ කුහුඹු඼න් ඹම් ආවහ යඹක් ග඿ො ඹහ ෙත් විට ඔවුන් ගඳයගභෝ න 

(Pheromone) අතුයමින් නළ ඼ර ජනඳදඹට ඳළමිගණයි. ගභඹ අගනක් කුහුඹු඼න්ට රඵහ ගදන ඿ංඥහ඼කි. ගභභ සද්ධිගඹහි 

ඇති ඿ංකල්ඳ ගඹොදහ ෙනිමින් අද ඼න විට විවිධ ඵහු නිගඹෝ ජිර ඳද්ධති නියාභහණඹ වී ඇර. එගභන්භ ජහර භංවසුරු඼ර 

ගකටිභ භහයාෙ ග඿වීභ ඿඲වහ ද ගභභ ඿ංකල්ඳ බහ විර කයයි.”  

 

(i) ඉවර සද්ධිඹ භගින් වි඿සරය කයන ඳරිෙණන රහක්඾ණඹ කුභක්ද? 

............................................................................................................................................... ...................

.................... 

 

      ii) ගකොන්ටම් ඳරිෙණක Quantum Computers කියුබිට් (Qbit) බහ විර කයයි. එගභන්භ  ගකො න්ටම් ඳරිෙණක කියුබිට් 

඼ර  වළසරීභ ඿ම්ඵන්ධගඹන් විගලේෂීඹ රක්඾ණඹක් ඼න්ගන් සුපිරි පිහිටුභයි (Super Position). ගභභ ගුණහංෙඹ වමුගේ 

඼යාරභහනගේදී අඳ බහවිර කයන අක්඾ය වරයකින් යුත් මුයඳදඹක් ඇති නම් ගකොන්ටම් ඳරිෙණකඹකදී ඒ඼ළනි මුයඳද ඼ර 

ආයක්඾හ ඼ ඿ම්ඵන්ධගඹන් ඳ඼තින රයාජනඹ කුභක් ද ? 

...............................................................................................................................................................

........................ 

 

Select 

 

 

 

 

Select 

ර.0.5 

 

Select 

ර.0.5 

 

GET 

 GET 

 GET 

 GET 

 

$email 

 $phone 

 $address 

 /ol 

 

ර.0.5 x 8 = ර.04 

 

මුලු රකුණු 2 ½  

මුලු රකුණු 4  

඼රංගු කිරීභ  

 

ප්‍රතිදහනඹ  

 

ෙඵඩහ කිරීභ  

 මුලු රකුණු 1 ½  

඿ස඼බහ඼ ධයාභගඹන් ගප්‍රේරිර ඳරිෙණනඹ      ර.1         

 

අක්඾ය වරයකින් ඿භන්විර මුයඳදඹක් නම් එහි විඹ වළකි ඹම් නිලසචිර අ඼඿සථහ ෙණනක් (ර ½ ) ඳ඼තී. (Ascii 7 bit නම් 

228) ඒ඼හ එකින් එක ඳරීක්඾හ කිරීභ ග඼නු඼ට සඹලුභ මුය ඳද එක඼ය ඳරීක්඾හ කය (ර.1)  මුයඳදඹ ඉක්භනින් අනුභහන 

කිරීභට සුපිරි පිහිටුභ නභ නභළති ගුණහංෙඹ වයවහ වළකි ගේ        

 



(c) ඳවර එක් එක් ප්‍රකහලගේ හි඿සරළනට ෙළරගඳන ආගද්ලක ලිඹහ දක්඼න්න.  

(඼ාන  රළයි඿සතුග඼හි ඼ානඹට හිමි අංකඹ කඩ ඉය භර ලිඹන්න) 

 [඼ාන රළයි඿සතු඼ - 1.පූයා඼හන්ර (Front End)    2. B2B     3. භහයාෙ අඳෙර (Pure brick)      4. B2C   5 . අඳයහන්ර(Back 

end)      6 . ගෙවීම් ද්඼හයඹ (Payment Gateway)          7 .භහයාෙෙර (Pure Click)      8. භහයාෙෙර වහ  භහයාෙ අඳෙර (Brick & 

Click)     9.වය කහඩ්ඳත් (Debit Card(]   

  

඿දුන් දළනට මීෙමු඼ ප්‍රගද්ලගේ ගබෞතික ගෙොඩනළගිල්රක් තුශ අත්කම් ග඼ශ඲ ඿ළරක් ඳ඼ත්඼හගෙන ඹන අරය ඔහුට ග඼බ් 

අඩවිඹක් ගනොභළර. ගම් නි඿හ  ඿දුන් දළනට  ...................  ආකහයගේ ග඼ශද ඿ංවිධහනඹක් ඳ඼ත්඼හ ගෙන ඹයි . ඿දුන්ගේ  

මිතුගයකුගේ අනුදළනුභ භර ඔහු www.handcraft.com ඹන නමින් භහයාෙර ග඼ශ඲඿ළරක්ද ආයම්බ කිරීභට තීයණඹ කයන 

රදී . ඒභ නි඿හ ගම් ඼න විට ඔහු  .....................඼යාෙගේ ග඼ශ඲ ඿ංවිධහනඹක් ආයම්බ කය ඇර . Handcraft.com ග඼බ් 

අඩවිඹ ඔ඿සග඿ේ දළන් ……………. ඼යාෙගේ විදුත් ෙනුගදනු සදුකශ වළ කිඹ . ඿දුන්ට දනඳරහ භහයාෙෙර඼ රළබුණු ඇනවුම් ඇතිදළ 

යි ඳරීක්඾හ඼ , ඇනවුම් ඳහ යා඿ල් කිරීභ, මුදල් ගෙවීම් ඿වතික කය ෙළ ්භ ඼ළ නි ...................  ක්‍රිඹහ඼ලිගේ කහයාඹඹන් 

යහශිඹක් ඇර. ග඼බ් අඩවිගඹන් බහණ්ඩ ග඿වීභ, භහයාෙෙර඼ ඇනවුභක් රඵහදීභ, මුදල් ගෙවීභ ආදඹ  ........................  

ක්‍රිඹහ඼ලිඹයි. එගර඿ මුදල් ගෙවීභ ඿඲වහ Handcraft.com ග඼බ් අඩවිඹ  ..................  ඿භඟ ඿ම්ඵන්ධ කය තිගබ්. 

 

(d) විදුත් උඳහංෙ අගරවි ආඹරනඹක් ඳ඼ත්඼හ ගෙන ඹන අකිර රභ ග඼ශ඲඿ළගරහි අගරවි කිරීභ ඿඲වහ ගඳන්ධහ඼ක 

කිහිඳඹක් මිරදී ෙළ්භට අ඼ලය වී ඇර. අකිරට ගභභ කහයාඹඹ තුශ කණ්ඩහඹම් මිරදී ෙළ ්භ (Group purchasing) ඼හස 

඿වෙර ඼න්ගන් ගකග඿ේදළ යි ගකටිගඹන්  ඳළවළදලි කයන්න. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

(e) ඈර අතීරගේ දී මිනිසුන් ඿ව මිනිසුන් අරය ඳළ඼ති දළඩි ඿ව඿ම්ඵන්ධරහ඼ඹ ඳසුකහලීන඼ මිනිසුන් වහ ඹන්්‍ර අරය 

඿ව඿ම්ඵන්ධරහ඼ඹක් ඵ඼ට ඳත් විඹ. නමුත් අද ඼න විට ඳ඼තින රහක්඾ණඹ වමුගේ අඳට ඹන්්‍ර ඹන්්‍ර අරය                                     

඿ව඿ම්ඵන්ධරහ඼ඹක් දළකෙර වළකිඹ . ඹන්්‍ර ඹන්්‍ර අරය ඳ඼තින ඿ව඿ම්ඵන්ධරහ඼ඹට අදහශ ඳවර ර෕ඳ ඿ටවගන් A,B,C,D 

හි඿සරළන් පුය඼න්න. (඼ාන රළයි඿සතුගේ අංකඹ A,B,C,D ඿භෙ ෙරඳන්න ) 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

3) . 

(a) . 

(i) ඳවර දළක්ග඼න Python ගක්ර ගකොට඿ ඿රකන්න. 

t= 0 

for x in range (10) : 

             t = t + -(x) 

print (t) 

 

ඉවර ගක්ර ගකොට඿ භඟින් ප්‍රතිදහනඹ ඼න ප්‍රතිපරඹ ලිඹහ  දක්඼න්න. 

..........................................................................................................................................................

....... 

 

(ii) ඉවර ගක්ර ගකොටග඿ේ අයමුණ කුභක්ද? 

....................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

........................................................................................ 

A 

B 

 C 

඼ාන රළයි඿සතු඼ - 

1. අයිතිකරු දළනු඼ත් කිරීභට 

඿ංඥහ඼ක් රඵහ දීභ  

2  .අ඼ධහනභ වදුනහෙළ්භ  

3 . අයිතිකරු කළභයහ඼ වළසයවීභ  

4 . අයිතිකරුට දළනුම්දීභ   

D 

3 

 

8 

 4 

 5 

 1 

 6 

 ර.0.5 x 6 = ර.03 

 

ඔහුට අ඼ලය ඼න්ගන් ගඳන්ධහ඼ක කිහිඳඹක් මිරදී ෙළ්භට වු඼ත් කණ්ඩහඹම් මිරදී ෙළ්භක් වයවහ කිහිඳගදගනකු එකතු 

වීභ නි඿හ මිරදීෙළ්ගම් ඵරඹ ඼ළඩිවීගභන් ඿ළභ ගදනහටභ ඼ළඩි ඼ට්ටභක් (ර. 01( රඵහ ෙළ්භට වළකි ගේ 

2 

 4 

 3 

 1 

 

ර.0.5 x 4 = ර.02 

 

   -45                 ර.01 

 

0 සගට් 9 දක්඼හ (ර.01) ඍණ ඿ංඛ්‍යහ඼ර එකතු඼ (ර.01) ප්‍රතිදහනඹ කිරීභ  

ගභහි for පුනයාකයණඹ වයවහ 0 සට 9 දක්඼හ ඿ංඛ්‍යහ නියාභහණඹ ඼නු ඇර. එගර඿ නියාභහණඹ ඼න සඹලුභ ඿ංඛ්‍යහ ඿ෘණ  

඿ංඛ්‍යහ ඵ඼ට වය඼හ t විාරයඹට ෙඵඩහ කිරීභ සදුගේ. පුනයාකයණඹ අ඼඿හනගේදී එභ එකතු඼ ප්‍රදයාලනඹ කයයි 

http://www.handcraft.com/


 

(iii) ඉවර ගක්ර ගකොට඿ට ෙළශගඳන ඳරිද ඳවර ෙළලීම් ඿ටවන ඿ම්පූයාණ කයන්න. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(b) ඳවර ශ්‍රිරඹ ඿රකන්න.  def number ( X=1 ,Y = 100 ) : 

        if X > 1 : 

                  for i in range (X,Y+1): 

                           if i %2 == 1 : 

                                        Continue 

                           print ( i , end=’  ’) 

 

(i) ගභභ ශ්‍රිරඹ number(2,10) ගඹොදහ ෙනිමින් කළ඲වීගම්දී ප්‍රතිදහනඹ කුභක්ද ? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

(ii) ගභභ ශ්‍රිරඹ number(1,5) ගඹොදහ ෙනිමින් කළ඲වු඼ගවොත් ඉවර ප්‍රතිදහනඹට කුභක් සදුගේද ? 

     

....................................................................................................................................................

................................................................................................................ .........................................

...................................... 

 

4)   

“ශිල්ඳ” ගඳොත් ග඼ශ඲඿ළර රභ ඳහරිගබෝගිකයින් වහ භහයාෙෙර඼ ෙනුගදනු කිරීභ ඿඲වහ ග඼බ් අඩවිඹක් ඳ඼ත්඼හ ගෙන ඹනු 

රඵයි. ගභභ වි඿සරයගේ දළක්ග඼න්ගන් ඳහරිගබෝගිකගඹක් එභ අඩවිඹ ඔ඿සග඿ේ රභහ මිරදී ෙළ්භට අදව඿ස කයන ගඳොත් ඿඲වහ 

ණඹඳත් භගින් මුදල් ගෙවීගම්දී සදු ඼න ක්‍රිඹහ පිළිග඼ර ගේ. 

ඳශමු඼ ඳහරිගබෝගිකඹහ විසන් රභහ මිරදී ෙළ්භට අදව඿ස කයන ගඳොත්඼ර නම් ඿ව ප්‍රභහණඹන් (quantity) ඳද්ධතිඹට රඵහ දඹ 

යුතුඹ. එවිට ඳද්ධතිඹ විසන් ඔහු ගෙවිඹ යුතු මුළු මුදර ෙණනඹ කිරීභ ඿඲වහ ගඳොත් ඼ගුග඼න් ගඳොත් අංකඹ වයවහ මිර ෙණන් 

ඳරීක්඾හ කයයි. 

ඳසු඼ ඳහරිගබෝගිකඹහ විසන් ණඹඳත් දත්ර ඳහඨ ගකොටු඼ (text box) භර ඹතුරු ලිඹනඹ (type) කිරීගම්දී, ඵළංකු඼ විසන් එභ 

දත්ර඼ර නිය඼දයරහ඼ එභ අ඼඿සථහගේභ රවවුරු කයේ (උදහ: check digit, type check, format check ඼ළනි ගද් භඟින්(. 

x ආයම්බක අෙඹ 1 නි඿හ if ඹන ඼යාණඹ අ඿රය ඵ඼ට ඳත්඼න නි඿හ පුනයාකයණඹ ධහ඼නඹ ගනොගේ 

   t=0            
   x=0            

   <               t         

   t = t+ -(x)       

x=x+1        
ර.0.5 x 6= ර.03 

 

2  4  6  8  10                                                  ර.2 

ප්‍රතිදහනඹක් ගනොරළගබ්                            ර.2 

 



එභ දත්ර නි඼ළයද නම්, ශිල්ඳ භහයාෙෙර ඳද්ධතිඹ විසන් මුළු මුදර ෙණනඹ කය ගෙවුම් ද්඼හයඹ (payment gateway) නම් ඵහහිය 

ඳද්ධතිඹ ග඼ර ඹ඼යි. 

ගෙවුම් ද්඼හයගේ ප්‍රධහන කහයාඹඹ ඼න්ගන් එභ ණඹඳත් නිකුත් කශ ඵළංකු඼ ග඿ොඹහගෙන ණඹඳගත් ඼රංගුබහ඼ඹ ඳරීක්඾හ කිරීභයි. 

අනතුරු඼ ඵළංකු඼ විසන් ගකටි ඳණිවිඩඹක් (SMS) ෙනුගදනුකරුගේ ජංෙභ දුයකථනඹට එ඼යි. ෙනුගදනුගේ රත්ත්඼ඹ ගෙවුම් 

ද්඼හයඹ විසන් ඳහරිගබෝගිකඹහට ඿ව ශිල්ඳ ගඳොත්වගල් ඳද්ධතිඹට ඹ඼යි. 

ෙනුගදනු඼ ඿හයාථක නම්, ඳහරිගබෝගිකඹහ වට රිසට්ඳරක් නිකුත් කයනු රඵයි. 

 

 

(a) ඉවර ඿න්දයාබ ඿ටවන ඿඲වහ  දත්ර ෙළ ලීම් ඿ටවගනහි (DFD) ඳශමු භට්ටගම් (Level 1), ර෕ඳගඹහි ගඳන්඼හ  ඇර .

ගල්ඵර අංක i, ii, iii, iv, v, vi vii ඿ව viii ඿දවහ  සුදුසු දත්ර ලිඹහ  දක්඼න්න. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

b) Neo ඼යහඳහයඹ ඹනු ඼හවන ග඼ශ඲හගම් නියුතු ඼යහඳහයඹකි. ගභොවුන් විසන් රභ ඼යහඳහය කටයුතු පරදහයි඼ සදුකයගෙන ඹහභ 

඿඲වහ න඼ අගරවි කිරීගම් ඳද්ධතිඹක් ඼ළඩි දයුණු කිරීභට ඿ළරසුම් කයයි.  

       ඿ළරසුම් කර ඳද්ධතිඹ ඿ං඼යාධනඹ කිරීගම්දී ඳවර කරුණු ගකගයහි ඿ළරකිලිභත් විඹ යුතුඹ. 

 ඳද්ධතිඹ ඿ං඼යාධනඹ කය ගකටි කරක් තුශ එහි ගකොට඿ස බහවිරහ කිරීභට වළකි විඹ යුතුඹ. 

 ඳරිශීරක අ඼ලයරහ වුනනහ ෙනිමින් එභ අ඼ලයරහ඼ඹන්ට ඇතුරත් ඼න තුරු නළ඼ර නළ඼ර ගවෝ ඿ං඼යාධනඹ 

කශ වළකි විඹ යුතුඹ. 

 

I. ඉවර රක්඾ණ඼රට අනු඼ ඼ඩහත් සුදුසු ඳද්ධති ඿ං඼යාධන ආකෘතිඹ කුභක්ද? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

II.  ඉවර ඳද්ධතිඹ ඿ං඼යාධනඹ ඿඲වහ දඹ ඇලි ආකෘතිඹ බහවිරහ කිරීභට ගනොවළකි ඼න්ගන් ඇයි දළයි ඳළවළදලි 

කයන්න. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ශිල්ඳ භහයාෙර ඳද්ධතිඹ 

ඵළංකු඼ ඵළංකුගේ ගෙවීම් ද්඼හයඹ 

V
iii

 …
…

…
…

…
…

 

i ………………………………… ii ………………………………………  iii    ……………………..………..  iv ……………………………….. 

v ………………………………    vi …………………………………….          vii …………………………………  viii ……………………………… ඳහරිගබෝගිකඹහ 

ගඳොත්඼ර නම් ඿ව ප්‍රභහණඹන් 
රිසට්ඳර  

ගෙවිඹ යුතු මුළු මුදර 

ෙණනඹ කිරීභ  මිර ෙණන් 

ගකටි ඳණිවිඩඹ ෙනුගදනු රත්ත්඼ඹ ෙනුගදනු රත්ත්඼ඹ 

ර.0.5 x 8= ර.04 

 

සුාරය  ගවෝ  ඇගිල් ආකෘතිඹ       ර.2 

 

දඹ ඇලි ආකෘතිඹ ඹනු  පිඹ඼ය ගර඿ අනුපිළිග඼ලින් ක්‍රිඹහත්භක කශ වළකි ආකෘතිඹකි. නමුත්  වි඿සරය කයන 

ඳද්ධතිඹ ඳද්ධතිඹ ගකොට඿ස ඼ලගඹන් බහවිර කිරීභට (ර.1) වළකි විඹ යුතු නි඿හත් නළ඼ර නළ඼ර ඿ං඼යාධනඹ කශ 

වළකි විඹ යුතු නි඿හත් (ර.1) දඹඇලි අාහකෘතිඹක් ගම් ඿඲වහ ගනොෙළරගේ. ගකොට඿ස ඼ලගඹන් පුනයහ඼යාර඼ 

඿ං඼යාධනඹ කශ වළකි ඿ං඼යාධන ආකෘතිඹ ඼න්ගන් සුාල්ඹ ආකෘතිඹ ගවෝ ඇගිල් ආකෘතිඹයි.  

ර.2 

 



(b) ලසගේර භංජු඿හ ඳරික්඾හගේ () ඿ව කහර භංජු඿හ ඳරික්඾හ ගේ ග඼න඿ කුභක්ද? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ලසගේර භංජු඿හ ඳරික්඾හගේදී ඳද්ධතිගේ ක්‍රභගල්ඛ්‍ගේ අබයන්රය ගක්ර ඳරීක්඾හ කයමින් (ර.1) ක්‍රභගල්ඛ්‍කගඹක් 

විසන් භනහ අ඼ගඵෝධඹකින් සදු කයන ඳරීක්඾ණ ක්‍රභඹක් ඼න අරය කහරභංජු඿හ ඳරීක්඾හගේ දී ආදහන ඿ව ප්‍රතිදහන 

(ර.1) ඇසුගයන් ඳභණක් ඳද්ධතිඹ ඳරීක්඾හ කයනු රළගබ් 

ර.2 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

5. (a) ilikhla ;=, oaùuh ixLHd tl;= lsÍu i|yd wdl,k mßm: Ndú;d lrhs' tajd w¾O 

wdl,k mßm: (Half adder) iy mQ¾K wdl,k mßm: (Full adder) f,i foj¾.hls' w¾O 

wdl,k mßm: 2la weiqßka ks¾udKh lrk ,o mQ¾K wdl,k mßm:hla my; oelafõ'  

 

 

 

 

 

 

 

ඉහත දැක්වෙන්වන් අර්ධ ආකලන ඳරිඳථ වදකක් භාවිතවෙන් සකස් කළ 

ප෕ර්ණ ආකලන ඳරිඳථෙක් ාාමානයවෙන් ද්වීමෙ සංඛ්‍යා තකතු රීමේවී අ අඳ 

භාවිත කරන ප්‍රධාන ඳරිඳථ ෙර්  වදකක් වලස අර්ධ ආකලන ඳරිඳථෙ සහ 

ප෕ර්ණ ආකලන ඳරිඳථෙ සදහන් කරන්න පුළුෙන්. අර්ධ ආකලන ඳරිඳථෙ 

සෑම විටම ද්වීවී සංඛ්‍යා වදකක දණු  ඳස වකළෙර ඇති බිටු වදක තකතු 

කර  ැනීම ස඲හා භාවිත කරන අතර වසසු සිෙල෕ම  බිටු යු ල තකතු රීමේමට 

ප෕ර්ණ ආකලන ඳරිඳථ වෙොදා  නු ලබනො. 

(i) by; mßm:fha Cout  m%;sodkh i|yd nQ,shdkq m%ldYkh ,shkak'  

  Cout = (A + B). Cin + A.B                                ල. 01 
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(ii) by; mQ¾K wdl,k mßm:h fjkqfjka  S yd Cout f,i m%;sodk 2la iys; i;H;d 

j.=j ks¾udKh lrkak'  

 

 

 

 

 

 

 

 

(iii) by; (ii) hgf;a Tn ks¾udKh lrk ,o i;H;d j.=fõ Cout ;Srej fjkqfjka 

SOP m%ldYkhla f.dvk.d th by; (i) fldgi hgf;a f.dvke.+ m%ldYkh yd 

iudk jk nj i;Hdmkh lr fmkajkak' (b`.sh:- m%ldY folu tl yd iudk 

jk f;la iq¨ lsÍu m%udKj;a fõ' Cin mdoh fjkqjg C f,i Ndú;d l< yelsh') 

වී ප්‍රශ්නනවෙන් අිටට ඳරිඳථවෙන් නිර්මාණෙ කරපු ප්‍රකානනෙි 

සතයතා ෙුවවෙන් නිර්මාණෙ කරන Cout තීරුෙි සමාන බෙ ඔප්පු 

කරන්න රීෙලා 

 

 

 

 

 

 

 

(b) XYZ hkq wdodk ;=klska yd L m%;sodkhlska iukaú;j ks¾udKh l< hq;= mßm:hla  

fjkqfjka ks¾udKh lrk ,o ldfkda is;shu my; ±lafõ' 

 

  

 

 

(i) by; ldfkda is;shu cks; lrk ,o i;H;d j.=j ks¾udKh lrkak' 

සතයතා ෙුවව  Minterm හෙක් ලණු  රීමේමට ෙඩා Maxterm වදකක් 

ලණු  කර අනුප෕රකෙ ිටටවීම ෙඩාත් ඳහසුව  

XY 

z 

1 1 1 

1 0 

Sum තීරුව නිවැරදි කම් ල. 01 

Cout තීරුව නිවැරදි කම් ල. 01 

 



 

 

 

 

 

 

 

(ii) by; ldfkda is;shfï ldKav ,l=Kq lr iq̈  l, m%ldYkh ,shd olajkak' 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                     කාණ්ඩ සලණු  රීමේම ල. 01 කාණ්ඩ රීෙවීම 

ල.01 

(iii) A.B+ C
/
 
 m%ldYkh NAND oajdr Ndú;fhka muKla we| olajkak' 

වමෙ NAND ද්ොර භාවිතවෙන් ඇඳීවී අ හැරී තරී OR ද්ොර AND ද්ොර බෙට ඳත් 

රීමේමට උත්සාහ කරමු  ස඲හා වමෝ න් නයාෙ වෙොදා  නිි 

 

 

 

 

 

 

 

 

XY 

z 

1 1 1 

1 0 

Minterm නිවැරදිව ලකුණු කිරීම ල. 01 

Maxterm නිවැරදිව ලකුණු කිරීම ල. 01 

NAND ද්වාර වලින් අඳිනවට AND ද්වාර කැමතියි. ඒත් OR ද්වාර අකමැතියි. 

ප්‍රකානන  රිවව්තනන  කිරීම ල. 01 

රිවරථ  ඇඳීම ල.01 



(c)  (i) NOR oajdr Ndú;fhka ms<sfmd< (Flip Flop) mßm:hla we| olajkak' 

 

 

 

                                                                                                     ඳරිඳථෙ ඇඳීම ල.0.5 

 

 (ii) NOR ms<sfmd< mßm:hla Ndú;fhka ìgqjla .nvd l< yels mßm:hla ks¾udKh 

lrk nj is;kak' tu mßm:fha (Q=1) ìgqjla .nvd lsÍu i|yd isÿjk l%shdj,shg wod< 

ysia;eka 1 yd 0 muKla fhdoñka ksjerÈ w¾:hla ,efnk f,i mqrjkak'  

  

Set (S) wdodkh …………(A)…………… njg m;alrhs' (Reset (R) wdodkh 0 nj 

is;kak') තවිට Q/ 
 m%;sodkh ……(B)……… njg m;aj tu ix{dj Q m%;sodkh iys; 

NOR oajdrhg wdodkh (Feedback) fõ' túg Q mdoh ……(C)……… njg m;afõ' Q
 
 

mdofha w.h Q
/
 m%;sodkh iys; NOR oajdrhg wdodkh jQ ú.i (Feedback) Set 

wdodkh kej; ………(D)…………… f,i wdodkh ilia fõ'   ල 0.5 X 4 = ල  2 

  

6. (a) lsishï ia:dk folla w;r o;a; melÜ iïfm%aIKh isÿjkafka úoHq;a ix{djl ;rx. 

u.skah' fuysoS f;dr;=re ksrEmKh i|yd jdyl ;rx.fha  úia;drh" l,dj iy ixLHd;h 

fjkia lrkq ,nhs' ta wkqj my; rEm igyfka fmkajd we;s mßos uQ¾ckh jQ ;rx.h 

ksÍlaIKh lr uQ¾ck wdldrh ,shd olajkak'  

 

   

 

 

 

දත්තෙ නිරූඳණෙ කරන සංඥාව  විස්තාරෙට අනුරූපීෙ මූර්ජනෙ ව෕ 

තරං වේ සංඛ්‍යාතෙ වෙනස් වී ඇති නිසා 

    සංඛ්‍යාත මූර්ජනෙ                                   - ල  1 

(b)    (i)  uekafpiag¾ wdfla;kh (Manchester Encoding)  hgf;a olajd we;s my; 

;rx.hg   

         wod< 8 bits oaùuh fla;h l=ulao? 

 

 

 
 bit     bit     bit      bit     bit     bit     bit      bit        

          o;a;h                            jdyl ;rx.h                         uQ¾ckh jQ ;rx.h                    

නිවැරදිව රාද නම් කිරීම ල 0.5. 

1 

0 

1 

0 



 

 

 

 

 

(ii) mß.Kl cd,hla Wmcd, j,g (Subnet) fnoSfï jdishla ,shd olajkak'  

ජාල අෙහිරතා අෙම රීමේම  

අෙනයතාෙෙ අනුෙ ප්‍රනස්ත අයුරින් අි පී ිපිටනෙ භාවිත රීමේම  

ජාලවේ ඳාලනෙ සහ අධීක්ෂණෙ ඳහසුවීම                                      - ල  1 
(iii) mß.Kl cd,hla ;=, úldYk ,smskfha (Broadcast Address) Ndú;h ,shd 

olajkak'  

ජාලවේ ඇති සිෙලුම ඳරි ණක වෙත ඒකෙර දත්තෙක් (ල.01) වෙොමු 

කරන විට විකානන ිපිටනෙ භාවිත කරනු ඇත.  

උදාහරණෙ- ARP නිෙමාෙිපෙ භාවිත කර වනොදන්නා අිපී ිපිටනෙක් 

වසොො  ැනීම 

 

(c) ABC wdh;kfha cd, mßmd,l úiska wka;¾cd, myiqlï ,nd .ekSu i|yd 

172.16.200.0/23 ,smskh Ndú; lrk nj is;kak' fuu wdh;kfha f.dvke.s,s 3la we;s 

w;r tajdfha my; m%udK j,ska mß.Kl mj;S' ;jo wka;¾cd, myiqlu C  

f.dvke.s,a,g ,nd oSug kshñ;h' 

A f.dvke.s,a, - mß.Kl ixLHdj 165 

B f.dvke.s,a, - mß.Kl ixLHdj 100 

C f.dvke.s,a, - mß.Kl ixLHdj 100 

fuu f.dvke.s,sj, we;s mß.Kl tlsfkl iïnkaO lrñka Wmcd, 4la ks¾udKh 

lsÍug cd, mßmd,l ;SrKh lrhs'  

(i) oS we;s fhduq ldKavfha Wmcd, jikh (Subnet Mask) ;s;a oYuh wdldrhg ,shd 

olajkak'  

/23 = 11111111.11111111.11111110.00000000 

                 255.        255.          254.              0                                 ල.01 

(ii) oS we;s fhduq ldKavh hgf;a Tjqkag ix.%dyl mß.Kl fldmuK mj;ajd .; 

yelso@ 

/23 = 11111111.11111111.11111110.00000000 

සංග්‍රාහක බිටු  ණන = 9 

29-2 = 512-2  = 510                                                                  ල.01 

1        0        1       0        1        1       0       1       ල. 01 

මැන්චෙස්ට්ත ආචේනනචේදී wvq චවෝල්ටි නාව ක සිට වැඩි චවෝල්ටී නාව කට ගමන් කිරීම 1 

චලසත් වැඩි චවෝල්ටි නාව ක සිට අඩු චවෝල්ටී නාව කට ගමන් කිරීම  0 චලසත් හඳුනාගන හැකි  



(iii) by; cd, ,smskh hgf;a Wmcd, ks¾udKh lsÍug wod,j IP ,smsk oelafjk 

my; j.=j iïmQ¾K lrkak' 

Wmcd,h cd, ,smskh 

 

(Network Address) 

IP wjYH;djh 

(IP Requirement) 

ldKavhl 

;ru  

(Block Size) 

Wmcd, jikh 

 

(Subnet Mask) 

A 172.16.200.0 167 256 255.255.255.0 

B 172.16.201.0 102 128 255.255.255.128 

C 172.16.201.128 102 128 255.255.255.128 

 

(iv) tla;rd wjia:djl A f.dvke.s,a, ;=< muKla mß.Kl tlsfkl ikaksfõokh 

fkdlrk nj;a wka;¾cd, iïnkaO;djh fkdue;s nj;a wkdjrKh úh' fuu 

;;ajh mej;Sug fya;=jla y÷kdf.k ,shd olajkak' 

අදාළ වදෝෂෙ A ව ොඩනැගිල්ල තුළ ඳමණක් ඳෙතින නිසා මං හසුරුෙ 

වහෝ අන්තර්ජාලෙ සීබන්ධ වදෝෂ භාර ත වනොහැක 

තම ව ොඩනැගිල්ල තුළ ඇති ජාල ස්විචවේ වදෝෂෙක්  

තම ජාලෙ තුළ උඳජාල ෙසනවේ ෙැරැද්දක්  

අිපී  ැටුමක්                                                                                 ල. 01 

 

(d)  tla;rd wdh;khl msysá wNHka;r cd,hla fjk;a wdh;khl we;s ndysr cd,hla yd 

iïnkaO jk wjia:dj i,lkak' fuysoS iEu cd,hlau wNHka;rfha ;u ud¾.h fidhd 

.ekSu i|yd ud¾.lhla (Router) Ndú; lrk w;ru ud¾.l fol iïnkaO lsÍfuka uq̈  

cd,hu f.dvkef.a' tla tla cd,hg ndysr cd,fhka o;a; meñfKk neúka tys wdrlaIdjg 

.sKs mjqrlao (Firewall) ia:dms; l< hq;= nj i,lñka cd, rEm igyk w|skak' 

 
 

(e) .=ma;fla;kh hkq fla; Ndú;fhka f;dr;=re yd ikaksfõokh iqrlaIs; lsÍfï 

;dlaIKhls' tu.ska f;dr;=re wjYH mqoa.,hdg muKla th f;areï .; yels w;r wkjir 

msúiqï j<lajkq ,efí' hï fla;khloS ,nkakdf.a fmdÿ h;=r m%isoaêfha Ndú; jqj;a 

,nkakdf.a fm!oa.,sl h;=r okafka o;a; ,nkakd muKla kï" 

IP 256 



(i) tu fla;kh l=uk kulska ye|skafõo@ 

වඳොදු ෙතුරක් සහ වඳෞද් ිපක ෙතුරක් භාවිත කරන බැවින් වමෙ 

වඳොදු ෙතුරු ුවප්තවක්තකරණෙ වහෝ අසමමිතික ෙතුරු ුවප්ත 

වක්තකරණෙ වලස හැඳින්ව .   

                                                                                                            ල. 

01 

(ii) ,nkakd úiska fla;khg ,lajQ o;a; lshúh yels o;a; njg mßj¾:kh l< 

hq;= fõ' fuu l%shdj,sh i|yka lrkak' 

වමෙ විවක්තනෙ වලස හඳුන්ෙන අතරින් ලබන්නාවේ වඳෞද් ිපක 

ෙතුර භාවිතවෙන් වක්තනෙ ව෕ දත්තෙ නැෙත රීෙො  ත හැරී 

දත්තෙක් බෙට ඳරිෙර්තනෙ කරනු ලැවේ                                                               

ල. 01 

(f) jiï kdu fiajd odhlfhys (DNS Server) ys ld¾hh meyeos,s lrkak' 

වෙේ බ්‍රවුසරෙ තුළ ඳරිීලලකො ස඲හන් කරන වාෙේ අඩවි නාමෙ ඊට අදාළා IP 

ිපිටනෙ බෙට ඳරිෙර්තනෙ කරනු ලබන්වන් වස්ො දාෙකෙ මගිනි              , 01 

 

7. (a)  lsishï l=áhla ;=,g mqoa.,fhl= msúis úfgl m%;Hdj¾; úÿ,sh u.ska l%shd;aul jk 

wê§ma; úÿ,s mykla (Flash Light) o,ajd .ekSu i|y ie,iqï lrk ,o mßm:hla my; 

±lafõ' th lsishï mqoa.,fhl=f.a p,khg m%;spdr olajd laIqø ilikhlska iukaú; 

mßm:h u.ska wê§ma; úÿ,s myk o,ajkq ,efí'  

 

 

 

 

 

 

(i) by; rEm igyfka X hk Wmdx. kï lrkak' th ,nd fokafka m%;siu wdodkhlao 

wxls; wdodkhlao hkak ,shd olajkak' 

  p,khg m%;spdr olajk ksid PIR සංව දකෙ (ල - 0.5)  

                          චලනෙක් සිදුව ද නැතිද ෙන්න නිසා අංරීත ආදානෙක් ලැවේ  (ල - 0.5)  

(ii) by; mßm:h ks¾udKh lsÍfï§ Relay Module hla Ndú;d lsÍu wksjd¾hh jkafka 

wehs oehs meyeos,s lrkak 

 

X 



වමහි ප්‍රතයාෙර්ත විදුිපෙ මගින් ‍රිොත්මක ෙන අදී අප්ත විදුිප ඳහනක් දල්ො  ැනීමට (, 

01) අෙනය ව . ප්‍රතයාෙර්ත විදුිප ධාරාෙක් සන්දී සහ විසන්දී කර ැනීමට Relay Module 

අෙනය ව . Relay Module වෙත සෘජු විදුිප ධාරාෙක් ලබාදුන් ප්‍රත්‍යාවර්ත ත්‍ දුලි ධ රාවාවර් 

සන්ධි කිරීමටත් දුසන්ධි කිරීමටත් රිවල් වමොඩියුලෙකට හැරීොෙ ඇත. තම නිසා 

වමම ඳද්ධතිවේ අදී  අප්ත විදුිප ඳහන චලනෙක් සිදුෙන අෙස්ථාෙක දල්ො  ැනීම ස඲හා 

රිවල් වමොඩිවුඩෙකට සෘජු විදුිප ධාරාෙක් ලබාදුන් විට විසන්දී වී තිබූ ප්‍රතයාෙර්ත ධාරාෙ 

සන්දී වීම සිදුව  

 

(iii) by; mßm:h ks¾udKh lsÍu i|yd ,shk ,o fla;h my; ±lafõ' 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(iv)  tys A yd B ysia;eka mqrjkak' 

(v) fuys wê§ma; úÿ,s myk ±,ajQ miq th hï ld,hlg miq kej; l%shdúrys; úh 

hq;=hs' fuu isoaêfhys ;d¾lsl fufyhqu fjkqfjka Ndú; lrk fla; j.ka;s 

muKla Wmqgd f.k ,shd olajkak' 

const int pirPin = 2;       // PIR sensor output pin 

const int relayPin = 8;     // Relay control pin 

unsigned long lastMotionTime = 0; 

unsigned long delayTime = 10000;  

 

void setup() { 

………………(A)……………….;         // PIR as input 

  pinMode(relayPin, OUTPUT);      // Relay as output 

  digitalWrite(relayPin, LOW);    // Ensure relay is off at start 

} 

void loop() { 

  int pirState = digitalRead(pirPin); 

  if (…………(B)…………….) { 

    digitalWrite(relayPin, HIGH);       

    lastMotionTime = millis();         // Reset timer 

    } 

  if (millis() - lastMotionTime > delayTime) { 

    digitalWrite(relayPin, LOW);        

  } 

pinMode(pirPin,INPUT); , 1 

pirState==HIGH) , 1 

pinMode(pirPin,INPUT);  pirState==HIGH)  



if (millis() - lastMotionTime > delayTime) { 

    digitalWrite(relayPin, LOW);        

                   }                                                                                                               , 01 

 

(b)  fld,hla u; w|sk ,o rEm igykla yd ,shk ,o úia;r lsÍula i|yd wxls; wdldrfha 

f,aLkhla ks¾udKh lr §u i|yd tla;rd wdh;khla uDÿldx.hla kss¾udKh lr we;' tu 

uDÿldx.h nyq tacka; moaO;s ixl,amh Ndú; lrkq ,efí'  

rEm igyk yd Bg wod< úia;rh iqmÍlaIKh lr .%dmsl ,nd .ekqï ksfhdacs; (Image 

capturing bot) fj; ,ndÿka miq Image capturing bot úiska tys w|sk ,o rEmh yd ,shk ,o 

mdGh fjk fjku y÷kd f.k rEmh wxls; .%d*slhla njg yerùu i|yd tacka; 1 fj; 

iy  mdGh h;=re ,shkh lsÍu i|yd tacka; 2 fj; ,nd foa' Tjqka ,nd fok m%;sM, kej; 

Image capturing bot úiska ,ndf.k tajd tl;= lr mßYS,lg wjYH wxls; f,aLkh ,nd 

fohs'  

(i) by; úia;r lrk nyq tacka; moaO;s i|yd ir, rEm igykla w|skak' 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

(ii) fuu moaO;sh i|yd tacka; 1 iy 2 f,i tacka;jre fofofkla Ndú;d lsÍfuka 

mßYS,lhdg ie,fik jdishla ,shd olajkak' 

 

 සමස්ත කාර්ෙෙ ඒජන්තෙරුන් වදවදවනණු විසින් වබදා ව න සිදුරීමේම 

නිසා වේගය ඉහළ යාම 

 ඒජන්ත කෘතිම බුද්දීෙක් සහිත මෘදුකාං ෙක් බැවින් අදාළ කාර්ෙ 

සීබන්ධවෙන් අත්දැකීී සම  ඳරිණත වීම නිසා සමස්ත කාර්ෙෙ ෙඩාත් 

කාර්ෙක්ෂම වලස ඉටු රීමේමට හැරීවීම 

                                                                                       , 01 

(c)   by; (b) hgf;a úia;r lrk uDÿldx.h ud¾..;j wf,úlsÍu i|yd 

www.softAi.com kñka ud¾..; fj<|ie,ela wdrïN lr we;'  

(i) fuu fj<| ie, ud¾. wm.; (pure brick)  wdldrhg wdrïN lsÍu WÑ; fkdjkafka 

wehs ±hs ,shd olajkak'  



වමම වෙවළ඲ සැල මෘදුකාං  අවලවිකරණ නිසා තෙ ව ෞතික වෙයක් 

ව ොවවර්යි මෘදුකාං  ෙැනි  වද් අවලවි රීමේම ස඲හා ෙඩාත්ම උචිත ෙන්වන් 

මාර්  ත ආකාරෙි  , 01 

(ii) by; fj<|ie, i|yd ud¾. wm.; (pure brick) l%uh WÑ; fkdjkafka kï Bg WÑ; 

jk fj<| ixúOdk j¾.h l=ulao@ 

මාර්  ත ආකාරෙ - Pure Click                                                                      , 01 

(iii) by; úia;r lrk úoHq;a .Kqfokq m%rEmh i;Hdmkh lrkak'  B2C , 0.5  -                                

www.softAi.com වෙවළ඲ ආෙතනෙ මාර් තෙ ඳාරිවභෝගිකොට සලසන 

වස්ොෙක් බැවින්                                                                                     , 0.5 

8. (a)  Abacus hkq isiqkag f;dr;=re ;dlaIK mdGud,djla (IT) iy  bx.%Sis mdGud,djla  

(English) imhk wdh;khls' wOHhk fmdoq iy;sl m;% idudkH fm< fyda Wiia fm< 

ksu l< isiqka yg fuu mdGud,dj i;sfha oskj, fyda i;s wka; j, iyNd.s úh yel' 

wdh;kfha l<ukdldrs;ajh úiska isiqka" mdGud,d yd wfkl=;a jeo.;a f;dr;=re j, 

අවනණුත් jd¾;d o;a; mdolhlh (database) we;=<;a lsrSug woyia lrf.k isáhs'  

 

isiqfjl=g  tla mdGud,djla fyda mdGud,d folu yeoEßh yels w;r  tla mdGud,djlg 

isiqka lsysm fofkla isáh yelsh' isiqfjl=f.a wkkH;djh ;SrKh lrkq ,nkafka Tyq 

fyda wehf.a ,shdmÈxÑ wxlfhks (RegNo - Registration Number)' tA yer iEu 

isiqfjl=f.au ku (Name) jhi (Age) WmkaÈkh  (DOB) ÿrl:k wxlh (Contact No) 

igyka lr.kshs'  tlaa isiqfjl=g oqrl:k wxl lSmhla ;sìh yelsh'  mdGud,djlg 

wkkH jQ mdGud,d wxlhla (CouseID) , mdGud,dfõ  kula (CouseName) yd mdGud,dj 

ms<sn| úia;rhla o (Coursedetails)  igyka lr .kshs' mdGud,djla tlu oskfha wdrïN 

jqj;a ksujk oskh  (Coursecompletiondate)  ;SrKh jkafka   isiqjdf.a ld¾hh idOkh 

yd úIh wka;¾.;h u;hs'   

 

iqÿiqlï,;a lÓldpd¾h uKav,hla (Lectureres) úiska Ydia;%Sh lghq;= isÿ lrhs' tla 

lÓldpd¾hjrfhl=g mdGud,d lSmhl b.ekaúh yel' lÒldpd¾hjrfhla y÷kd.kq 

,nkafka lÓldpd¾hh wxlfhks (LectureID)'  ta yer Tyqf.a ku  (LectureName) iy 

by<u wOHdmksl iqÿiqlu (maxQualification) ms<sn| igykla ;nd .kshs'  

 

 

 

 

http://www.softai.com/


(i) by; isoaêh i|yd N+;d¾; iïnkaO;d (ER) igyk we| olajkak'  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

උඳලක්ෂණ සිෙල්ලටම ල.0.5 බැගින් (12x0.5=6) හා බහු බහු 

සීබන්ධතා 2 වෙනුවෙන් ල.0.5 x 2 = ල. 01 

(ii) mdGud,d j, úIh wka;¾.;h u; by; w|sk ,o ER igyfka úfYAISlrK 

wjia:dj (Specialization) oS¾> lr fmkajkak'  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

coursecompletiondate 

ල.0.5 

ල.0.5 



(b) my; oelafjk j.= i,lkak'  

 Product 

 

(i) by; j.=j l=uk m%u;lrKfha mj;skafkao@ 

               වමහි ආංශික ඳරාෙක්තතාෙෙක් අඩංුව ෙන බැවින් පළමු ප්‍රමත්‍ කව  

අවර්ස්ථාවේ (1NF) පවර්තී 

  Product_ID + Supplier_ID+ DateTime සංයුත්ත ෙතුරරී.   තහි අර්ධෙක් මත 

Product, Unit  Price ෙන උඳලැරී හා Supplier_Name ර඲ා ඳෙතී 

 

(ii) j.=j B<`. m%u;rKhg m;a l< úg ks¾udKh jk j.=j, iïnkaO;d mámdá 

(Relational Schema) ,shd olajkak'  
 

product (Product_ID, Product, Unit_Price) 

Supplier (Supplier_ID, Supplier_Name) 

Product_Supplier(Product_ID, Supplier_ID, DateTime, Quantity) 

 

 (c) my; oelafjk Student iy Marks j.= fol i,lkak'  

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(i) 13 F mka;sfha isák Dineth Silva hk isiqjd Agriculture keue;s úIh i|yd 

,nd.;a ,l=Kq 65 fõ kï th Student j.=jg we;=<;a lsÍug wjYH SQL fla;h 

,shkak'  

student marks 

subjects 

ල.1 

වගු හා උරලැකි නිවැරදි ල.1 

ප්‍රාථක ක සුක්ේන  රු    

නිවැරදි ල.1 



 INSERT INTO marks (Student_ID,Subject_ID,Marks) VALUES (1003, 

Sub_07,65); 

 INSERT INTO marks VALUES (1003, Sub_07,65); 

 

(ii)  isiqyq 75 la fyda Bg jeä iyNd.s;ajhla we;s úIhhka .Kk ,nd .ekSug wjYH 

SQL fla;h ,shkak' 

SELECT COUNT(Subject_Name)  

FROM Subjects 

WHERE Marks > 75; 

(iii),l=Kq 60 g jeäfhka ,nd.;a isiqkaf.a Student_Name, Subject_Name, Marks 

,nd .ekSug wjYH fla;h ,shkak'  

SELECT  

    student.Student_Name,  

    subjects.Subject_Name 

FROM  

    marks 

INNER JOIN  

    student ON student.Student_ID = marks.Student_ID 

INNER JOIN  

    subjects ON marks.Subject_ID = subjects.Subject_ID 

WHERE marks.Marks>60; 

 

9. (a) my; mhs;ka fla;fha m%;sodkh ,shd olajkak' 

  

m= ‘wishes’ 

for i in range(1,7): 

    print(m[i-1],end=‘’) 

     for j in range(i-1): 

            print(‘*’, end=‘’) 

     print() 

for i in range(3): 

     print(‘**’) 

 

ල.0.5 

ල.0.5 

ල.0.5 

ල.0.5 

ල.0.5 

ල.0.5 

ල.0.5 

ල.0.5 



  m = 'wishes' → වමෙ ඳදෙක් (string තකක්) වලස "wishes" රීෙන ෙචනෙට 

වදනො. 

  for i in range(1, 7): → වමෙ 1 සිට 6 දක්ො සංඛ්‍යාත්මක ඳරාසෙක් හරහා 

ෙන loop තකක්. 

 ඒ රීෙන්වන් "wishes" ෙචනවේ අණුරු 6 ක් විතරට ‍රිො කරි. 

  print(m[i - 1], end='') → ෙචනවේ තක් තක් අණුර මුද්‍රණෙ කරි. 

  for j in range(i - 1): → තම අණුවරන් ඳසු * ලණු  (i - 1)  ණනක් මුද්‍රණෙ 

කරි. 

  print() → තක් වප්ළිෙක් අෙසන් කර, අළුත් වප්ළිෙකට ෙි. 

  for i in range(3): print('**') → අෙසානවේ ** ලණු  තුන් වප්ළි වලස 

මුද්‍රණෙ කරි. 
 

w 

i* 

s** 

h*** 

e**** 

s***** 

** 

** 

** 

(b) ´kEu .=Kdldrhl .=Kk j.=jla ´kEu m%udKhla olajd uqøKh lsÍu i|yd mhs;ka 

Y%s;hla ks¾udKh l< hq;=j we;' tu Y%s;h 3ys .=Kdldr .=Kk j.=j 4 m%udKh olajd uqøKh 

lsÍug my; mßos Ndú; l< yelsh'  

 

Print(Multiple(3,4)) 

 

m%;sodkh-  3 x 1  = 3 

3 x 2 =  6 

3 x 3 =  9 

3 x 4 =  12 

ta fjkqfjka ks¾udKh l< my; Y%s;fha ysia;eka mqrjkak'  

def …….……(x,y): 

       for i in range(1, ….….): 

                 print( …… , ‘X’ , ……., ‘=’ , ……….) 

 

def Multiple(x, y): 

    for i in range(1, y + 1): 

        print(x, 'x', i, '=', x * i) 

  රටාෙ  නිවැරදි  ල. 1  

 

හිස්නැනකට   ල. 1 

 

සීමාව  

ප්‍රතිදාන  නි්තමාය  වන ආකාර  සැකසීම උදා - 3 x 1 = 3 

wishes නිවැරදි  ල .1  

  රටාෙ නිවැරදි  ල. 1  

 



 (c) 1,2,4,7,11,…55 keue;s ixLHd rgdj 55 olajd m%;sodkh lsÍug wod<j my; .e,Sï 

igyfka ysia;eka mqrjkak'  

 

 

(d) mrsYS,lhd we;=<;a l< ;ka;=jl ^jpkhl& wvx.=jk a,e,i,o,u (Vowel) wl=re .Kk 

fmkajSu i|yd mhs;ka fla;hla ,shkak'  

 

 

 

 

 

 

 

10. (a) ;ks ilikhla iys; mß.Klhl mßYS,lfhl= fjí n%jqirh kï ls%hdhkhla (w) 

Odjkh lrhs' ilikh u; w keue;s fuu l%shdhkh l%shd;aul jk wdldrh my; 

m%ia:drfha oelafõ'  

 

igyka - os f,i oelafjkafka fufyhqï moaO;sfha l%shdhk nj;a o hkq (w g wu;rj) 

Odjkh jk fjk;a l%shdhkhla nj;a i,lkak' 1-6  olajd ld, wka;r wxlkh olajd 

we;'  

 

 

 

 

 

 (6) 

කාල  
OS 

W 

O 
k 

(1) (2) (3) (4) (5) (7) 

ක්‍රි ා න  

 1    2    4    7    11    
+1 +2 +3 +4 

m    
n   

මුද්‍රය  වන්චන් m චේ. 

ඒ ට ඒකරු කරන 

අන්නර  n චේ. ඒම නිසා 

m සහ n 1න් ආරම්භ විට 

ක්රු . m අග  55න් රසු 

නැවති  ක්රු . සෑම 

වට කදීම m සහ n 

 ාවත්කාලීන වි   රු    

m=1 

m<=55 

m=m+n 
n=n+1 

n=n+1 

m=m+n වැරදි   

 
හිස්නැනකට   ල. 1 

 

Count =0 

S=str(input(‘ Enter your String’)) 

V=’aeiouAEIOU’  

for i in S: 

       if i  in V: 

              count=count+1 

print(count)   

 

ආදාන හා විෙලය න් හැදින්වීම   ල. 1 ½  

 for විධාන  භාවින    ල. ½  

 
if විධාන  භාවින    ල. ½  

 ප්‍රතිදාන     ල. ½  

 



 

(i) ikaO¾N iaúphlg wod< ld¾hhka isÿjk ld,dka;r j, wxl ,shd olajkak'  

2,4,6 ෙන කාලාන්තර ෙල o සහ w ‍රිොෙන අතර මාරුෙන නිසා OS 

මගින් සන්ධර්භ ස්විචෙක් සිදු කරි.   

(ii) 5 jk ld, wka;rh wjidkfha oS (k) keue;s ia:dkhloS ikaO¾N iaúphla isÿ 

jkafka w l%shdhkfha o;a; uqøK hka;%h fj; heùu ksid kï w l%shdhkh Odjk 

wjia:dfõ isg ixl%dka;s ùug bv we;s l%shdhk wjia:dj l=ulao@ 

මුද්‍රණ ෙන්ත්‍රෙ භාවිතවේ අ ඒහි ප්‍රතිචාර කාලෙ ෙැඩි නිසා ආදාන 

ප්‍රතිදාන වඳොවරොත්තුෙක් සිදු ව . ඒම නිසා ‍රිොෙනෙ අෙහිර ෙනු ඇත.  

(iii) 2 jk ld, wka;rh ;=,oS fufyhqï moaO;sh isÿ lrk ld¾hhg wod,j Ndú; 

lrk o;a; jHqyh l=ulao@   PCB 

2 jk ld, wka;rh ;=,oS fufyhqï moaO;sh ikaOraN iajsphla isoq lrhs වී 

නිසා K නැමති ස්ථානවේ අ  නෙතන ‍රිොෙනවේ ‍රිොෙන ඳාලන 

කාණ්ඩෙ ොෙත්කාලීන වීමත් ආරීභ කරන PCB ඒක රීෙවීමත් සිදු 

ව .  

(b)  fmdl=rl ;ru 4KB jk oDv ;eáhl 200 isg 206 olajd fmdl=re my; oelafõ' 

tfukau program.py kï f.dkqjla .nvd ù we;s w;r f.dkq kdudj,sfha fldgilao my; 

oelafõ' f.dkqjl wjidkh -1 u.ska oelafjk nj i,lkak' 

 

 

 

 

 

 

 

(i) .nvd lsÍfï udOH u; program.py f.dkqfõ Odß;djh lSho@ 

භාවිත කරන ඛ්‍ාණ්ඩ  ණන = 4 (202,200,206,204) 

.nvd lsÍfï udOH u; program.py f.dkqfõ Odß;djh = 4x4KB = 16KB 

 

(ii) program.py f.dkqfõ i;H Odß;djh fldmuK úh yelso@ (mrdih ,shd olajkak) 

………………………… isg …………………… mrdihl úh hq;=hs' 

 

  චගොනු නාමාවලි  

ල. 1 ½  

 

ල. 1 

 

ල. 1 

 

13KB 

 

14KB 

 

15KB 

 16KB 

 

13KB 

 

16KB 

 

ල. 1 ½  

 

ල. 1 

 

ල. 1 

 



(iii) Odß;djh 6KB jQ ;j;a ,smsf.dkqjla fuu .nvd lsÍfï udOHfha 201 yd 203 hk 

ksoyia fmdl=re ;=< .nvd lsÍug yelsh' kuq;a ,smsf.dkq Odß;dj 6KB  jqjo 201 yd 

203 jk fmdl=re foflys .nvd lsÍug fkdyels jkafka fufyhqï moaO;sh l=ul 

f.dkq úNck wdldrh Ndú; lrk úgo@ සබැදි විභජනෙ භාවිත කරන විට 

සෑම විටම අනුොත වඳොණුරු භාවිත විෙ යුතුෙ.  

(c) tla;rd mß.Klhl Odjkh jk P0 kï l%shdhkfha u;lh ;=< .nvd jQ nhsghla 

lshùu i|yd ilikh ks¾udKh lrk w;;HrEmS u;l fhduqjla my; oelafõ' 

00000001000000000011 

igyka -   

 msgqjl Odß;djh 4KB fõ'  

 0 jk msgqfõ w;;H fhduq 0 isg 4095 f;la jk w;r 1 jk msgqfõ w;;H fhduq 

4096 isg 8191 f;la wdos jYfhka fjhs' 

 msgq wxl yd úia;dr 0 ka wdrïN jk nj i,lkak'  

 

(i) ilikh u.ska b,a¨ï lrkafka  P0  l%shdhkfha lSfjks nhsgho@ 4100 

 

 

 

 

 

 

                                              00000001   000000000011 

 

 

 

 

 

 

(by; P0 l%shdhkhg wod< msgq j.=fõ fldgila my; oelafõ' rduq wxlh oaùuh f,i 

olajd we;' ) 

 

 

 

ල. 1 

 

ල. 1 ½  

 

අනනය ූපී මනක ච ොමුව  

 
Page No Offset 

1 පිටුචේ 3 වන විස්නාර  අ ත් බයිට  සදහා ච ොමුව  ලබා දී ඇන  

 



(ii) by; msgq j.=fõ we;=,;a lsÍul ;ru 1KB  kï msgq j.=fõ Odß;djh lSho@ 

ිටටු ෙුවෙ ධාරිතාෙ = ිටටු  ණන x ඇතුලත්රීමේමක තරම  

    28  x 1KB = 256 KB 

 

(iii) fuu mß.Klhg iúlr we;s fN!;sl u;lfha Odß;dj (RAM Capacity) .Kkh 

lrkak'  

 

 

 

 

 

(iv) ilikh w;;HrEmS u;l fhduqj yryd b,a¨ïlrk nhsgh fï jk úg fufyhqï 

moaO;sh fN!;sl u;lfha rduqjla ;=,g fhduqlr we;'  

a. tf,i w;;H u;lfha we;s msgqjla fN!;sl u;lfha rduqjla ;=,g 

wkqrEmKh lsÍfï m%Odk wruqK l=ulao@ 

සකසනෙක් සෑම විටම අතතය මතකවේ ෙැඩසටහනට ආමන්ත්‍රණෙ 

කරි.  නමුත් අතතය මතකෙට (ද්වීතීක ආචෙනෙට)  ෙඩා වභෞතික 

මතකෙ ව  ෙත් ව . ඒම නිසා සකසනෙ ඉල්ලුී කරන බිට ෙ ෙඩා 

ව  ෙත්ෙ සකසනෙ වෙත වෙොමු රීමේමට හැරීොෙ ඇත.  

 

b. rduqj ;=< we;s nhsgh lshùu i|yd ,nd oS we;s w;;HrEmS u;l fhduqj 

weiqßka fN!;sl u;l fhduqj ;kkak'  101101 000000000011 

 

                                             00000001   000000000011 

 

 

පිටු අුක ට බිටු 8ේ නිසා  

විස්නාර  12 bits 

Page No Offset 

ච භතතික මනක ච ොමුව  

000000000011 

සෘජුව මා   චේ  

පිටු වගුව         

හරහා  මා   චේ  

101101 

අනනය ූපී මනක ච ොමුව  

රාමු අුක   6 bits ච භතතික මනක ච ොමුව  

සෑම ච ොමුවකම බයිට ේ ඇති නිසා   

ල. 1 ½  

 

ල. 1 ½  

 

ල. 1  

 

ල. 1 ½  

 


